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BÀI TẬP 3 
1. Sử dụng Extrude Boss/Base 
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2. Sử dụng Extrude Cut 
Thực hiện lại các bài tập Extrude Boss/Base ở mục 1 bằng cách xây dựng khối 

Extrude Boss/Base sau đó Extrude cut để được mô hình. (tên bài tập từ 3.11 đến 
3.20) 

3. Sử dụng Revole Boss/Base. Các rảnh then có thể dùng Extrude cut 
để xây dựng. 
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4. Bài tập hỗn hợp 
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