
Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

 
 

PhÇn 1: Lµm quen víi Arcview  
 
1.1.  Giíi thiÖu vÒ Arcview 
1.1.1. Arcview lµ g×? 

PhÇn mÒm Arcview GIS lµ phÇn mÒm øng dông c«ng nghÖ hÖ thèng th«ng 

tin ®Þa lý (GIS) cña ViÖn nghiªn cøu hÖ thèng m«i tr−êng (ESRI). Arcview cho 

phÐp b¹n: 

• T¹o vµ chØnh söa d÷ liÖu tÝch hîp (d÷ liÖu kh«ng gian tÝch hîp víi d÷ liÖu 

thuéc tÝnh). 

• Truy vÊn d÷ liÖu thuéc tÝnh tõ nhiÒu nguån vµ b»ng nhiÒu c¸ch kh¸c 

nhau. 

• HiÓn thÞ, truy vÊn vµ ph©n tÝch d÷ liÖu kh«ng gian. 

• T¹o b¶n ®å chuyªn ®Ò vµ t¹o ra c¸c b¶n in cã chÊt l−îng tr×nh bµy cao. 
 

1.1.2. B¹n cã thÓ lµm g× víi Arcview? 

• T¹o d÷ liÖu trong Arcview tõ c¸c phÇn mÒm kh¸c nh− Mapinfo, 

ARC/INFO, Microstation, AutoCAD, MS Access Data, DBASE file, 

Excel file. 

• Néi suy, ph©n tÝch kh«ng gian, vÝ dô: tõ ®−êng b×nh ®é cã thÓ t¹o m« h×nh 

bÒ mÆt kh«ng gian ba chiÒu; tõ m« h×nh kh«ng gian 3 chiÒu néi suy ra 

h−íng dßng ch¶y, h−íng s−ên, ®é dèc. HoÆc, dùa vµo gi¸ trÞ ®o ®−îc ë 

nh÷ng tr¹m thuû v¨n trong mét khu vùc, b¹n cã thÓ néi suy b¶n ®å l−îng 

m−a, nhiÖt ®é tèi cao, tèi thÊp… cña khu vùc ®ã. 

• T¹o ra nh÷ng b¶n ®å th«ng minh ®−îc kÕt nèi nhanh (hotlink) víi nhiÒu 

nguån d÷ liÖu kh¸c nhau nh−: biÓu ®å, b¶ng thuéc tÝnh, ¶nh vµ c¸c file 

kh¸c. 

• Ph¸t triÓn nh÷ng c«ng cô cña Arcview b»ng ng«n ng÷ lËp tr×nh Avenue 
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1.1.3. C¸c kh¸i niÖm c¬ b¶n trong Arcview 

Project: lµ mét cÆp tµi liÖu lín, trong ®ã l−u tr÷ 5 lo¹i tµi liÖu t−¬ng øng víi 

5 cöa sæ lµm viÖc: View, Tables, Charts, Layouts, Scripts. File Project lµ mét file cã 

®Þnh d¹ng ASCII (m· nhÞ ph©n) mµ th−êng cã ®u«i (*.apr). Khi Save Project lµ b¹n 

ghi l¹i tr¹ng th¸i lµm viÖc hiÖn thêi cña tÊt c¶ c¸c cöa sæ lµm viÖc trªn. 

View: lµ cöa sæ hiÓn thÞ vµ lµm viÖc víi d÷ liÖu kh«ng gian. Mçi view cã  thÓ 

cã nhiÒu líp th«ng tin kh¸c nhau (theme). 

 Theme: lµ nh÷ng líp th«ng tin thÓ hiÖn h×nh d¹ng, ph©n bè kh«ng gian cña 

c¸c ®èi t−îng. Mçi mét theme t−¬ng øng lµ mét file d÷ liÖu cña Arcview. Nã cã thÓ 

lµ 1 shape file (*.shp); lµ 1 image (*.tif, *.jpj); 1 Grid, 1 TIN.   

 Shapefile: lµ ®Þnh d¹ng chuÈn cña Arcview, l−u tr÷ d÷ liÖu vector. Mçi mét 

Shape file chøa mét d¹ng d÷ liÖu duy nhÊt d−íi d¹ng ®iÓm, ®−êng, hoÆc vïng. 

 Image: lµ file d÷ liÖu d¹ng ¶nh. C¸c ®Þnh d¹ng ¶nh th«ng th−êng cña 

window nh− *.bmp, *.tif, *.jpg ®Òu më trùc tiÕp ®−îc trong Arcview. 

 Grid: lµ mét d¹ng d÷ liÖu raster m« t¶ mét bÒ mÆt mang gi¸ trÞ liªn tôc. Gi¸ 

trÞ mçi « l−íi (cell) lµ gi¸ trÞ cña bÒ mÆt t¹i vÞ trÝ ®ã. 

 TIN: T−¬ng tù Grid nh−ng theo d¹ng l−íi tam gi¸c kh«ng ®Òu. 

 Table: Lµ b¶ng thuéc tÝnh chøa c¸c th«ng tin vÒ c¸c ®èi t−îng kh«ng gian 

hoÆc cã thÓ lµ mét b¶ng c¬ së d÷ liÖu nh− .dbf, .mdb, …. 

 Avenue: Lµ ng«n ng÷ lËp tr×nh cña Arcview. B¹n cã thÓ sö dông Avenue ®Ó 

tuú biÕn giao diÖn Arcview, tù ®éng ho¸ chøc n¨ng GIS th«ng th−êng vµ t¹o ra c¸c 

øng dông ®ång bé trªn cöa sæ Script. 
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1.2.  C¸c bµi tËp thùc hµnh lµm quen víi Arcview 
Bµi tËp 1.2.1. Lµm quen víi giao diÖn cña Arcview 

1. Khëi ®éng Arcview: chän menu Start => programs => ESRI => Arcview 

3.2. HoÆc kÝch ®óp vµo biÓu t−îng  trªn mµn h×nh Desktop. 

2. §¸nh dÊu vµo With a new View trong hép tho¹i Welcome to 

ArcviewGIS.  

- With a new View: t¹o mét View míi. 

- As a blank project: t¹o mét project míi. 

- Open an existing project: më mét project cò. 

 

3.  XuÊt hiÖn hép tho¹i hái b¹n cã muèn më d÷ liÖu vµo View võa t¹o kh«ng 

=> Chän Yes => XuÊt hiÖn hép tho¹i Add Theme 

4. Më File d÷ liÖu vµ ®ãng file d÷ liÖu 

- Chän ®−êng dÉn ®Õn th− môc lµm viÖc  

C:\BaitapAV\Introduction trong hép Add 

Theme 

- Chän Bacgiang_h.shp 

- BÊm OK 

   

 File bacgiang_h.shp ®· ®−îc c Ìn ra cöa sæ lµm viÖc (View1) vµ tån t¹i d−íi 

d¹ng lµ 1 Theme.  

 Theme bacgiang-h thÓ hiÖn 

c¸c ®¬n vÞ hµnh chÝnh huyÖn cña 

tØnh B¾c Giang. Bµi tËp tiÕp theo  

sÏ gióp c¸c b¹n t×m hiÓu vµ kh¸m  

ph¸ d÷ liÖu cña 1 theme b»ng c¸c  

 

h
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c«ng cô cña Arcview 

 B¹n cã thÓ më nhiÒu theme kh¸c cïng víi theme Bacgiang-h b»ng c¸ch: 

- Tõ cöa sæ View, chän biÓu t−îng  trªn thanh lÖnh ®¬n ®Ó më thªm 

c¸c Theme kh¸c => XuÊt hiÖn hép héi tho¹i Add Theme. 

- Chän ®−êng dÉn ®Õn th− môc lµm viÖc: C:\BaitapAV\Introduction. 

- Gi÷ phÝm Shift vµ chän 2 Theme diadanh.shp, quoclo.shp. 

- BÊm OK.  

 B¹n cã thÓ xo¸ mét hoÆc nhiÒu  theme b»ng c¸ch: 

- KÝch ho¹t theme Bacgiang_h.shp b»ng c¸ch bÊm chuét tr¸i vµo 

Bacgiang_h.shp. 

- Tõ thanh Menu chän Edit 

=> Delete Themes. 

=> XuÊt hiÖn hép tho¹i hái l¹i b¹n  

cã muèn xo¸ Bacgiang_h.shp ra  

khái View hiÖn hµnh kh«ng.                             

- Chän Yes                                                      

                                                                           Theme ë d¹ng kÝch ho¹t      

5. §Æt c¸c th«ng sè cho View 

- Trªn thanh Menu chän View => Properties 

=> XuÊt hiÖn hép tho¹i. 

- Trong hép Name, ®¸nh tªn View 

lµ bacgiang. 

- Trong hép Creator ®¸nh tªn  

ng−êi  t¹o View: Nga 

- Chän Map Units (®¬n vÞ b¶n ®å): meter. 

- Chän Distance Units (®¬n vÞ kho¶ng 

c¸ch): kilometers. 

- BÊm chuét tr¸i vµo Projection. 

=> XuÊt hiÖn hép tho¹i. 
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- Chän Yes. 

=> XuÊt hiÖn hép tho¹i  

- BÊm chuét tr¸i vµo « trßn tr−íc tr−íc ch÷ Standard (phÐp chiÕu  

chuÈn mùc). 

- Chän trªn thanh cuèn ë hép Category vµ Type lÇn l−ît c¸c gi¸ trÞ sau: 

Projection of the World, Geographic. 

- BÊm OK ë hép tho¹i Projection Properties. 

- BÊm OK ë hép tho¹i View Properties. 

Sau khi ®Æt l¹i th«ng sè cho View, b¹n sÏ kh«ng nh×n thÊy c¸c Theme trªn 

cöa sæ lµm viÖc. §Ó hiÓn thÞ c¸c Theme b¹n chän biÓu t−îng  (nh×n tæng thÓ 

View). 

Bµi tËp 1.2.2. T×m hiÓu, kh¸m ph¸ d÷ liÖu 

 1. Xem th«ng tin cña c¸c ®èi t−îng b»ng c¸ch 

- Chän biÓu t−îng  trªn thanh c«ng cô 

- KÝch chuét tr¸i vµo ®èi t−îng b¹n muèn  

xem th«ng tin. KÕt qu¶ xuÊt hiÖn trong b¶ng 

 

 2. Phãng to néi dung d÷ liÖu b»ng c¸ch 

- Chän  trªn thanh c«ng cô  

- KÝch chuét tr¸i vµo mµn h×nh hoÆc vÏ mét h×nh ch÷ nhËt t¹i vÞ trÝ cÇn 

phãng to ®Ó phãng to néi dung d÷ liÖu. 

3. Thu nhá néi dung d÷ liÖu b»ng c¸ch 

- Chän  trªn thanh c«ng cô  

- KÝch chuét tr¸i vµo mµn h×nh hoÆc vÏ mét h×nh ch÷ nhËt t¹i vÞ trÝ cÇn 

thu nhá ®Ó thu nhá néi dung d÷ liÖu. 

 4.  DÞch chuyÓn mµn h×nh ®Õn vÞ trÝ cÇn xem th«ng tin b»ng c¸ch 
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- Chän  trªn thanh c«ng cô  

- Gi÷ chuét tr¸i vµo mµn h×nh vµ di biÓu t−îng ®Õn vÞ trÝ cÇn xem th«ng 

tin. 

 5. Thu toµn bé b¶n vÏ vÒ trong cöa sæ View b»ng c¸ch 

- Chän  trªn thanh lÖnh ®¬n. 

B¹n cã thÓ nh×n thÊy tÊt c¶ c¸c Theme trªn View hiÖn thêi. 

 6. Xem toµn bé th«ng tin thuéc tÝnh cña mét Theme b»ng c¸ch 

- BÊm chuét tr¸i vµo Theme Quoclo.shp ®Ó chän theme active. 

- Chän  trªn thanh lÖnh ®¬n. 

- Xu©t hiÖn b¶ng thuéc tÝnh cña Theme ®−îc chän active  

Bµi tËp 1.2.3. T×m kiÕm d÷ liÖu 

Bµi nµy h−íng dÉn sö dông c¸c c«ng cô t×m kiÕm th«ng tin, chän lùa ®èi 

t−îng vµ xem mèi liªn kÕt gi÷a b¶ng thuéc tÝnh vµ c¸c ®èi t−îng trªn view. 

1. T×m kiÕm ®èi t−îng theo mét thuéc tÝnh biÕt tr−íc.  

VÝ dô t×m vÞ trÝ huyÖn Lôc Nam. 

- Chän theme Bacging-h ë chÕ ®é active 

- Chän  tõ thanh c«ng cô. 

 => XuÊt hiÖn hép tho¹i 

- KÝch ®óp chuét vµo tr−êng [Thuochuyen]. 

- BÊm chuét tr¸i vµo biÓu t−îng dÊu “=”. 

- KÝch ®óp vµo “Lôc Nam”. 

- BÊm New Set. 

Trªn View ®èi t−îng ®−îc chän tù ®éng  

chuyÓn  sang mµu vµng. 
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 B»ng c¸ch trªn b¹n t×m kiÕm vÞ trÝ c¸c ®èi t−îng sau: 

1. T×m tÊt c¶ nh÷ng huyÖn cã d©n sè >= 162710 vµ =< 193411 trªn Theme 

Bacgiang_h.shp 

2. T×m quèc lé 1 trªn Theme Quoclo.shp 

3. T×m ®Þa danh Hoµng Hoa Th¸m trªn Theme Diadanh.shp. 

 

2. Chän c¸c ®èi t−îng trªn View vµ t×m c¸c b¶n ghi thuéc tÝnh t−¬ng øng 

trong b¶ng thuéc tÝnh 

- Chän theme chøa ®èi t−îng cÇn chän ë chÕ ®é active 

- Chän c«ng cô Select Feature  trªn thanh lÖnh ®¬n  

- BÊm tr¸i chuét vµo nh÷ng ®èi t−îng cÇn xem b¶n ghi ë trªn View 

- Chän  tõ thanh lÖnh ®¬n ®Ó më b¶ng thuéc tÝnh 

- chän  trªn thanh lÖnh ®¬n cña cöa sæ lµm viÖc Table ®Ó kÐo tÊt c¶ 

c¸c lùa chän lªn ®Çu b¶ng. 

 

 

 

 

- Chän 

3. Lùa chän

C¸c mèi quan h

Quan hÖ gÇn kÒ; Q

 Vd. T×m tÊt

- Më t

C:\Ba

- Chän 

- Chän 

- Tõ tha

 

  trªn thanh lÖnh ®¬n ®Ó bá lùa chän trªn. 

 ®èi t−îng dùa trªn mèi quan hÖ kh«ng gian gi÷a c¸c Theme. 

Ö kh«ng gian cã thÓ cã gi÷a c¸c Theme lµ: Quan hÖ n»m trong; 

uan hÖ giao nhau. 

 c¶ c¸c con s«ng ch¶y qua thÞ x· B¾c Giang 

heme Bacgiang-h.shp vµ Bacgiang-song.shp trong th− môc 

itapAV\Introduction. 

theme Bacgiang-h.shp ë chÕ ®é active => Chän ThÞ x· B¾c Giang 

theme Bacgiang-song.shp ë chÕ ®é active 

nh Menu chän Theme => Select By Theme 

 7 



Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

- Trong hép Select feature of active  

Theme that chän Intersect 

- Trong hép The selected features of   

chän Bacgiang-h.shp 

- BÊm New Set 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Sö dông c¸ch chän lùa trªn chän tÊt c¶ nh÷ng huyÖn nµo cã Quèc lé 1A 

ch¹y qua. 
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Bµi tËp 1.2.4. Thay ®æi c¸ch hiÓn thÞ d÷ liÖu 

Khi b¹n chÌn Theme ra cöa sæ View, Arcview sÏ tù ®éng t¹o biÓu t−îng 

®ång nhÊt cho c¸c ®èi t−îng trªn cïng mét Theme. B¹n cã thÓ thay ®æi mµu s¾c, 

®−êng nÐt, kiÓu nÒn cho c¸c ®èi t−îng ®ã hoÆc t¹o b¶n ®å chuyªn ®Ò theo c¸c 

th«ng tin thuéc tÝnh cña nã. 

1.  Tr×nh bµy mµu s¾c cho c¸c huyÖn cña tØnh B¾c Giang 

- KÝch ®óp chuét tr¸i vµo Bacgiang_h.shp 

- Trong thanh cuèn Leged Type cña hép héi 

tho¹i khi kÐo xuèng => Chän Unique value  

- Trong hép Values Field chän tr−êng  

Thuochuyen. 

 

- KÝch ®óp chuét tr¸i vµo tõng huyÖn t−¬ng øng trong hép ®Ó biªn tËp 

mµu s¾c cho c¸c huyÖn => Chän Apply. 
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2. Tr×nh bµy mµu s¾c vµ kiÓu ®−êng cho c¸c ®−êng giao th«ng 

- KÝch ®óp chuét tr¸i vµo theme Quoclo.shp 

- Trong thanh cuèn Leged Type cña hép héi tho¹i khi kÐo xuèng => 

Chän Unique value  

               -  Trong hép Values Field chän tr−êng  

    Loaiduong. 

 

 

 

 

 

 

- KÝch ®óp chuét tr¸i vµo tõng ®−êng t−¬ng øng trong hép ®Ó biªn tËp 

kiÓu ®−êng, mµu s¾c vµ lùc nÐt  cña ®−êng => Chän Apply 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Tr×nh mµu s¾c vµ kiÓu ký hiÖu cho c¸c ®iÓm ®Þa danh cña tØnh B¾c Giang  

- KÝch ®óp chuét tr¸i vµo Bacgiang_diadanh.shp  

- Trong thanh cuèn Leged Type cña hép héi tho¹i khi kÐo xuèng => 

Chän Unique value  

-   Trong hép Values Field chän tr−êng Diadanh. 
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- KÝch ®óp chuét tr¸i vµo tõng ®iÓm t−¬ng øng trong hép ®Ó biªn tËp 

kiÓu ký hiÖu, mµu s¾c vµ kÝch th−íc cña ký hiÖu => Chän Apply 
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PhÇn  2: Lµm viÖc víi d÷ liÖu d¹ng b¶ng 
 
 
2.1. C¸c bµi tËp vÒ truy vÊn vµ ph©n tÝch b¶ng thuéc tÝnh 

Bµi tËp 2.1.1. T¹o mét b¶ng d÷ liÖu míi vµ nhËp thuéc tÝnh cho B¶ng 
 

1. Khëi ®éng ArcView -> T¹o míi (hoÆc Open ) mét Project 

2. Trong cöa sæ Project chän Table -> Chän New 

3. Trong hép tho¹i File Name   -> nhËp tªn b¶ng biÓu 

                            Directories   -> chän ®−êng dÉn l−u tr÷ file võa t¹o 

4. chän OK ®Ó kÕt thóc 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 5. Vµo menu Table trong cña sæ Attribute, chän Start Editing ®Ó kÝch ho¹t chÕ 

®é chØnh söa d÷ liÖu thuéc tÝnh trong b¶ng. 

     T¹o míi c¸c tr−êng d÷ liÖu : 

 6. Vµo menu Edit… trong cña sæ Attribute, chän Add Field… 

 

 

                

 

 

 

T¹i « Name  -> nhËp tªn tr−êng ( cho phÐp tªn cã ®é dµi tèi ®a : 9 ký tù)  

         Type   -> nhËp kiÓu tr−êng (cã 4 kiÓu : Number -> kiÓu sè, String -> 

kiÓu ký tù, Boolean -> kiÓu logic, Date -> kiÓu ngµy th¸ng) 
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    Width -> ®é réng cña tr−êng 

     Decimal Places  -> sè ch÷ sè sau dÊu ph¶y (víi Type lµ : Number), l−u ý 

r»ng : ®é lín cña tr−êng Decimal Places  lu«n lu«n ph¶i nhá h¬n ®é lín cña 

tr−êng Width Ýt nhÊt 2 gi¸ trÞ. 

 

 Thùc hµnh t¹o b¶ng biÓu CactinhVn.dbf  cã c¸c tr−êng sau : 

Name Type Width Decimal Places

ID Number 3 0 

MaTinh Number 4 0 

Tentinh Strring 25 - 

Loai Strring 10 - 

Dientich Number 10 4 

Danso Number 10 0 

    

  T¹o míi c¸c b¶n ghi Record  d÷ liÖu : 

7. Vµo menu Edit… trong cña sæ Attribute, chän Add Record 

8. NhËp d÷ liÖu Field, Record theo sè liÖu sau : 

ID Maso Tentinh Loai Dientich Danso 
1 101 Hµ Néi Thµnh phè 921.0260 2675166 
2 103 TP. H¶i Phßng Thµnh phè 1519.3000 1672425 
3 104 VÜnh Phóc TØnh 1371.4000 1092040 
4 105 Hµ T©y TØnh 2191.7000 2378438 
5 106 B¾c Ninh TØnh 803.8000 942106 
6 107 H¶i D−¬ng TØnh 1654.1000 1650624 
7 109 H−ng Yªn TØnh 923.0920 1069158 
8 111 Hµ Nam TØnh 849.5000 793103 
9 113 Nam §Þnh TØnh 1637.5400 1890240 
10 115 Th¸i B×nh TØnh 1542.2000 1786382 
11 117 Ninh B×nh TØnh 1382.2000 884155 
12 201 Hµ Giang TØnh 7884.3700 602525 
13 203 Cao B»ng TØnh 6691.0800 490335 
14 205 Lµo Cai TØnh 8057.1000 594364 
15 207 B¾c C¹n TØnh 4857.2000 275165 
16 209 L¹ng S¬n TØnh 8305.2000 676174 
17 211 Tuyªn Quang TØnh 5868.2000 676174 
18 213 Yªn B¸i TØnh 6882.9200 679068 
19 215 Th¸i Nguyªn TØnh 3541.3000 1045906 
20 217 Phó Thä TØnh 3518.5800 1261559 
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      Xo¸ Field 

9. Chän 1 field d÷ liÖu cÇn xo¸. 

10. Vµo menu Edit… trong cña sæ Attribute, chän Delete Field 

11.  XuÊt hiÖn hép tho¹i yªu cÇu kh¼ng ®Þnh : cã muèn xo¸ hay kh«ng ? 

 

 Xo¸  c¸c Record  

12.  Chän 1 hoÆc nhiÒu record  d÷ liÖu cÇn xo¸. 

13.  Vµo menu Edit… trong cña sæ Attribute, chän Delete Records 

14.  Sau khi ®· t¹o vµ nhËp d÷ liÖu cho b¶ng biÓu xong -> Vµo menu Table 

trong cña sæ Attribute, chän Stop Editing ®Ó kÕt thóc chÕ ®é chØnh söa d÷ 

liÖu thuéc tÝnh trong b¶ng. 

15.  XuÊt hiÖn hép tho¹i yªu cÇu kh¼ng ®Þnh : cã muèn l−u l¹i nh÷ng thay ®æi 

trong b¶ng thuéc tÝnh hay kh«ng ? 

 
Bµi tËp 2.1.2. S¾p xÕp thuéc tÝnh 
 

 S¾p xÕp c¸c b¶n ghi theo mét thø tù nhÊt ®Þnh: 

1. Vµo menu Field 

2. Chän tr−êng chøa thuéc tÝnh cÇn s¾p xÕp 

3. Chän  Sort Ascending  nÕu muèn xÕp theo thø tù t¨ng dÇn. 

4. HoÆc chän  Sort Descending  nÕu muèn xÕp theo thø tù gi¶m dÇn. 

 

   Thèng kª c¬ së d÷ liÖu trong tr−êng : 

5. Vµo menu Field 

6. Chän  Statistics…, xuÊt hiÖn hép tho¹i 

Sum ( tæng ®¹i sè), Count (sè record

Mean (gi¸ trÞ trung b×nh), Maximum (gi

trÞ lín nhÊt), Miximum (gi¸ trÞ nhá nhÊt

Range (kho¶ng chªnh lÖch lín nhÊt),  

7. Standard Deviation (§é lÖch chuÈn )………

  
: 

), 

¸ 

), 
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Bµi tËp 2.1.3. TÝnh to¸n  
 

   C¸c phÐp to¸n ®¬n gi¶n : Céng, trõ, nh©n, chia 
 

1. Chän field Matdo  

2. Vµo menu Field trong cöa sæ Attribute, chän Calculate… 

 

 

 Cöa sæ ghi c¸c c«ng thøc tÝnh to¸n

 

3. Trong cöa sæ ghi c¸c c«ng thøc tÝnh to¸n, thùc hµnh tÝnh mËt ®é d©n sè 

theo c«ng thøc : Matdo = Danso chia Dientich.  

4. Trong cöa sæ Requests cho phÐp lùa chän c¸c c«ng thøc tÝnh to¸n VD : 

phÐp nh©n (*), phÐp céng (+), phÐp trõ (-), phÐp chia (/)…. 

 
     Mét sè phÐp to¸n phøc t¹p : phÐp to¸n kh«ng cã s½n trong Requests . 

 TÝnh tù ®éng chiÒu dµi vµ diÖn tÝch cña c¸c ®èi t−îng kh«ng gian. §Ó thùc 

hµnh bµi tËp nµy, yªu cÇu ph¶i cã: 

- mét theme chøa d÷ liÖu d¹ng ®−êng hoÆc d¹ng vïng 

- Cöa sæ View ®· ®−îc ®Æt ®¬n vÞ ®o kho¶ng c¸ch 

  

       TÝnh chiÒu dµi c¸c ®èi t−îng d¹ng ®−êng : 
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1. Trong cöa sæ View, Add Theme Songsuoi-1N.shp  trong C:\BaitapAV\ 

Attribute Table. 

2. Chän líp th«ng tin Songsuoi-1N.shp  ë chÕ ®é active vµ nh¾p chuét vµo tool 

 ®Ó më b¶ng thuéc tÝnh. 

3. Vµo menu Table trong cña sæ Attribute, chän Start Editing ®Ó kÝch ho¹t chÕ 

®é chØnh söa d÷ liÖu thuéc tÝnh trong b¶ng. 

4. T¹o míi mét field cã : Name -> Chieudai,  Type -> Number,            Width -

> 10, Decimal Places -> 3 sè. 

5. Chän field Chieudai  

6. Vµo menu Field trong cöa sæ Attribute, chän Calculate… 

7. Trong cöa sæ ghi c¸c c«ng thøc tÝnh to¸n, thùc hµnh tÝnh chiÒu dµi c¸c ®o¹n 

s«ng suèi b»ng lÖnh : [Shape].returnlength 

 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

       TÝnh diÖn tÝch c¸c ®èi t−îng d¹ng vïng : 

1. Trong cöa sæ View, Add Theme Hanhchinh-xa.shp  trong C:\BaitapAV\ 

Attribute Table. 

2. Chän líp th«ng tin Hanhchinh-xa.shp  ë chÕ ®é active vµ nh¾p chuét vµo 

tool  ®Ó më b¶ng thuéc tÝnh. 

3. Vµo menu Table trong cña sæ Attribute, chän Start Editing ®Ó kÝch ho¹t chÕ 

®é chØnh söa d÷ liÖu thuéc tÝnh trong b¶ng. 
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4. T¹o míi mét field cã : Name -> Dientich,  Type -> Number,            Width -

> 10, Decimal Places -> 4 sè. 

5. Chän field  Dientich 

6. Vµo menu Field trong cöa sæ Attribute, chän Calculate… 

7. Trong cöa sæ ghi c¸c c«ng thøc tÝnh to¸n, thùc hµnh tÝnh chiÒu dµi c¸c ®o¹n 

s«ng suèi b»ng lÖnh : [Shape].returnarea 

 
Bµi tËp 2.1.4. Tæng kÕt  
 

Thùc hiÖn c¸c phÐp tÝnh thèng kª ®èi víi b¶ng thuéc tÝnh dùa vµo c¸c gi¸ trÞ 

thuéc tÝnh cña tr−êng ®−îc chän.  

1. Vµo menu Field 

2.  Chän  Summarize…, xuÊt hiÖn hép tho¹i  

 

 

 

 

 

 

 

3. Tron

4. Tron

5. Tron

6. Chän

7. OK 

 

Thùc h

C:\Bait

 Vd : ch

           

 

g hép tho¹i Save As… -> nhËp tªn file ®Çu ra *.dbf 

g hép tho¹i Field… -> chän tªn tr−êng cÇn tãm t¾t 

g hép tho¹i  Summarize by  -> Chän c¸ch tãm t¾t. 

 Add ®Ó kh¼ng ®Þnh c¸ch tãm t¾t nµy 

µnh víi c¸c ph−¬ng thøc kh¸c nhau cho file Hanhchinh-xa.shp  trong  

apAV\ Attribute Table. 

än  Field            -> Danso1999 

  Summarize by  -> Sum 
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Bµi tËp 2.1.5. T×m kiÕm vµ Truy vÊn d÷ liÖu 
 

1. Më 1 file d¹ng b¶ng biÓu ( hoÆc b¶ng thuéc tÝnh) VD : Hanhchinh-xa.shp  

trong C:\BaitapAV\ Attribute Table. 

2. Trong cöa sæ Attribute, chän 1 field bÊt kú Vd: field  Dientich 

   

       Truy vÊn theo d÷ liÖu b¶n ghi : 

3.  Chän menu Table -> chän Query…  hoÆc vµo biÓu t−îng    

 

Cöa sæ ghi c¸c lÖnh t×m kiÕm        

4. T¹i « Fields   -> Chän tr−êng lµm c¬ së t×m kiÕm  -> b»ng c¸ch nh¾p ®óp 

chuét tr¸i vµo Field cÇn chän  

             -  Chän c«ng thøc t×m kiÕm (t¹i vÞ trÝ khoanh trßn – h×nh vÏ ) 

             - Chän gi¸ trÞ t¹i « : Values -> b»ng c¸ch nh¾p ®óp chuét tr¸i vµo 

Value cÇn chän hoÆc viÕt trùc tiÕp trªn cöa sæ lÖnh. 

      Thùc hµnh :  T×m ®Þa danh cã tªn “P.Ng« QuyÒn”, chó ý cöa sæ lÖnh  

                                     ( [Diadanh] = "P.Ng« QuyÒn" ) 

T×m tÊt c¶ c¸c vïng cã DiÖn tÝch nhá h¬n 1.232 , chó ý cöa sæ lÖnh :  

                                         ( [Dientich] < 1.232 ) 

 T×m kiÕm d÷ liÖu (chØ ¸p dông víi ®èi t−îng cã tr−êng Text  )  

5. Chän menu Table -> chän Find…  hoÆc vµo biÓu t−îng    

6.  T¹i « (h×nh vÏ) -> NhËp §Þa danh hoÆc 1 ®o¹n Text cÇn t×m kiÕm   

        VD : t×m ®Þa danh cã tªn P. Ng« QuyÒn, trong file Hanhchinh-xa.shp   
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7.  Chän OK, hoÆc Ên Enter. 

      Thùc hµnh : T×m ®Þa danh cã tªn  Lôc Ng¹n,  P. Lª Lîi  …. 

 
2.2. C¸c bµi tËp thùc hµnh c¸c chøc n¨ng g¾n, liªn kÕt c¸c b¶ng thuéc 
tÝnh 
        

  Yªu cÇu : ®Ó thùc hiÖn liªn kÕt d÷ liÖu, yªu cÇu trong b¶ng thuéc tÝnh : 

- Víi Hot Link : ph¶i cã mét tr−êng l−u tr÷ ®−êng dÉn file liªn kÕt. 

- Víi Link, Join :  trong 2 b¶ng d÷ liÖu dïng ®Ó liªn kÕt ph¶i cã mét tr−êng 

gièng nhau vÒ tªn tr−êng, c¸c gi¸ trÞ trong tr−êng (record) 

 
Bµi tËp 2.2.1. G¾n, nhËp 2 b¶ng thuéc tÝnh thµnh 1 (Join tables) 
 

Thùc hµnh trªn c¬ së 2 b¶ng d÷ liÖu :  

- B¶ng d÷ liÖu : Hientrang-Bg.dbf  ë C:\BaitapAV\ Attribute Table 

- B¶ng d÷ liÖu : Hanhchinh-xa.dbf  ë C:\BaitapAV\ Attribute Table 

 
1. Më ®ång thêi c¶ 2 b¶ng d÷ liÖu 
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C¸c b¹n l−u ý r»ng, c¶ 2 b¶ng d÷ liÖu ®Òu ph¶i cã 1 tr−êng d÷ liÖu chung, ë ®©y 

®ã lµ tr−êng : Maso 

2. Join d÷ liÖu 

           VD : G¾n kÕt d÷ liÖu trong file Hientrang-bg.dbf (file nguån) vÒ file 

Hanhchinh-xa.dbf (file ®Ých) 

- Chän cét Maso trong file : Hientrang-Bg.dbf 

- Chän cét Maso trong file : Hanhchinh-xa.dbf 

- Khi ®ã trªn thanh c«ng cô cöa sæ Table, nót c«ng cô  sÏ bËt s¸ng, cho 

phÐp thùc hiÖn Join g¾n kÕt. 

3. Trong  cöa sæ Table, chän menu Table… -> chän Join  hoÆc chän biÓu 

t−îng  ®Ó g¾n kÕt d÷ liÖu. 

4. Khi ®ã trong b¶ng d÷ liÖu cña file Hanhchinh-xa.dbf , ngoµi c¸c field cã 

s½n (Maso, Diadanh, Loai, Thuochuyen, Dientich, Danso) sÏ xuÊt hiÖn 

thªm c¸c field cña file Hientrang-Bg.dbf  (Cayhangnam, Trongthuysan, 

RungTn, ….). Chó ý, c¸c tr−êng míi nµy chØ mang tÝnh chÊt hiÓn thÞ, 

kh«ng l−u tr÷ trong c¬ së d÷ liÖu cña file Hanhchinh-xa.dbf . 

5. §Ó l−u tr÷  d÷ liÖu míi nµy vµo c¬ së d÷ liÖu cña file Hanhchinh-xa.dbf , 

chóng ta ph¶i t¹o míi c¸c field cã kiÓu t−¬ng øng, sau ®ã sao chÐp l¹i. 

   Thùc hµnh : 

- Khëi ®éng chÕ ®é chØnh söa b¶ng Start Editing 

- T¹o míi c¸c tr−êng sau : 

Name Type Width Decimal Places

Dat 
rung 

Number 8 2 

Thuy san Number 8 2 

Dat Xd Number 8 2 

Dat Gt Number 8 2 

- TÝnh to¸n Calculate….tõ sè liÖu cña c¸c tr−êng Join. 
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Dat rung  =  Cayhangnam 

Thuysan   =  Trongthuys 

Dat Xd      =  Xaydung 

Dat Gt      =  Giaothong 

- KÕt thóc chÕ ®é chØnh söa b¶ng Stop Editing, l−u d÷ liÖu. 

6. Trong  cöa sæ Table, chän menu Table… -> chän Remove All Joins…  ®Ó 

xo¸ bá d÷ liÖu ®· g¾n kÕt Join. 

 
Bµi tËp 2.2.2. Liªn kÕt c¸c b¶ng thuéc tÝnh (Link tables) 
      

§iÓm kh¸c nhau c¬ b¶n gi÷a Join vµ Link lµ : 

- Join cho phÐp g¾n vµ tÝnh to¸n lÊy gi¸ trÞ trùc tiÕp trªn b¶ng sè liÖu 

- Link kh«ng cho phÐp tÝnh to¸n lÊy gi¸ trÞ trùc tiÕp trªn b¶ng sè liÖu, chØ 

mang tÝnh chÊt liªn kÕt c¸c b¶n ghi, nghÜa lµ khi ta chän 1 b¶n ghi th× ®ång 

thêi b¶n ghi ®· Link cña b¶ng kia còng sÏ ®−îc chän. 

 

 Më ®ång thêi c¶ 2 b¶ng ë bµi tËp 2.2.1 

 

1. Trong  cöa sæ Table, chän menu Table… -> chän Link ®Ó liªn kÕt d÷ liÖu. 

2.  Khi ®ã trong c¸c b¶ng d÷ liÖu cña file Hanhchinh-xa.dbf  vµ file 

Hientrang-Bg.dbf , vÒ c¬ b¶n kh«ng thay ®æi, chØ kh¸c lµ : khi ta chän 1 

b¶n ghi trong file Hanhchinh-xa.dbf  th× ®ång thêi trªn file Hientrang-

Bg.dbf  còng sÏ chän b¶n ghi t−¬ng (nÕu cã Link). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  21 



Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

 

3.  Trong  cöa sæ Table, chän menu Table… -> chän Remove All Links…  ®Ó 

xo¸ bá chÕ ®é liªn kÕt Link. 

 
Bµi tËp 2.2.3.  KÕt nèi nhanh (Hot Links) 

         

Hot links lµ mét d¹ng kÕt nèi nhanh cho phÐp liªn kÕt víi mét sè d¹ng d÷ liÖu 

kh¸c tõ b¶ng. Hot Links cã thÓ ®−îc sö dông ®Ó truy cËp ®Õn c¸c file cã ®Þnh d¹ng 

nh− : Text File (*.txt), Image File (*.bmp, …), Video (*.avi)…. 

       Trong phÇn bµi tËp nµy, chóng t«i sÏ gióp c¸c b¹n lµm quen víi c¸ch dïng Hot 

Link ®Ó liªn kÕt  c¸c file d¹ng ¶nh Images, cô thÓ lµ c¸c file ¶nh *.tif 

        §èi víi Image file, Arcview cho phÐp Hot links víi c¸c ®Þnh d¹ng sau: 

• X-Bitmap (generated by bitmap utility on X Windows) 

• Microsoft DIB (Device-Independent Bitmap) 

• GIF (Graphics Interchange Format) 

• TIFF (Tag Image File Format) 

• TIFF/LZW compressed image data …. 

 

1. Khëi ®éng ArcView -> T¹o míi (hoÆc Open ) mét Project 

2. T¹o míi (hoÆc Open ) mét View. 

3. NhËp 1 Theme vµo View VD : Hanhchinh-h.shp  trong C:\BaitapAV\ 

Attribute Table. 

4. §Ó thùc hiÖn ®−îc chøc n¨ng Hot Links, c¸c b¹n ph¶i t¹o dùng 1 field d÷ 

liÖu trong b¶ng thuéc tÝnh cña file ®ã, Field nµy dïng ®ªu l−u tr÷ ®−êng 

dÉn Links file. 

VD : Trong b¶ng thuéc tÝnh cña file Hanhchinh-h.shp  c¸c b¹n nhËp d÷ liÖu 

cho  1 field cã tªn : Lienket , cã kiÓu String, cã Width lµ 45. 
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Thuochuyen Lienket 

HiÖp Hoµ C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh1.tif 

L¹ng Giang C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh2.tif 

Lôc Nam C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh3.tif 

Lôc Ng¹n C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh4.tif 

S¬n §éng C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh1.tif 

TX. B¾c Giang C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh2.tif 

T©n Yªn C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh3.tif 

ViÖt Yªn C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh4.tif 

Yªn Dòng C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh1.tif 

Yªn ThÕ C:\BaitapAV\ Attribute Table \Anh2.tif 

 

5. Trong cöa sæ View, chän active líp th«ng tin cÇn Hot Links, ë ®©y lµ: 

Hanhchinh-h.shp 

6. Chän menu Theme -> chän Properties… hoÆc chän biÓu t−îng  

  -> XuÊt hiÖn hép tho¹i  Theme Properties 

 

- PhÝa tr¸i cöa sæ chän : Hot Link  ( h×nh vÏ) 
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- T¹i hép tho¹i Field : chän tr−êng ®Ó liªn kÕt VD : Lienket 

- T¹i « Predefined Action : chän kiÓu liªn kÕt 

 

       

Chän Predefined Action  lµ   Link to Image File , t−¬ng øng trong « Script  lµ  

Link to Image File   

7.  BÊm OK, Khi ®ã trªn mµn h×nh View, b¹n h·y chän biÓu t−îng , ®Ó 

thùc hiÖn chøc n¨ng Hot Link. 

8. Thùc hµnh bÊm Hot Link lªn tõng vïng huyÖn cña file Hanhchinh-h.shp 
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PhÇn  3: ChuyÓn ®æi phÐp chiÕu - Tr×nh bµy vµ In b¶n ®å 
 
3.1.  ChuyÓn ®æi phÐp chiÕu 

3.1.1 Giíi thiÖu mét sè phÐp chiÕu b¶n ®å ®−îc sö dông trong Arcview 

PhÐp chiÕu b¶n ®å ®−îc sö dông ®Ó chiÕu bÒ mÆt elipsoid lªn mét mÆt ph¼ng. 

§©y lµ mét phÐp ¸nh x¹ kh«ng hoµn h¶o bëi v× mét mÆt cÇu kh«ng bao giê cã thÓ 

tr¶i thµnh mét mÆt ph¼ng v× vËy lu«n tån t¹i c¸c sai sè kh¸c nhau. Trong phÇn mÒm 

Arcview th−êng sö dông mét sè phÐp chiÕu sau: 

 

• PhÐp chiÕu h×nh trô (Mercator) 

PhÐp chiÕu h×nh trô (Mercator) cã c¸c 

®−êng kinh vµ vÜ tuyÕn lµ c¸c ®−êng th¼ng 

song song. Kho¶ng c¸ch gi÷a c¸c ®−êng 

kinh tuyÕn c¸ch ®Òu nhau, gi÷a c¸c ®−êng vÜ 

tuyÕn th× kho¶ng c¸ch cµng lín khi tiÕn gÇn 

vÒ c¸c cùc. 

H¹n chÕ:  C¸c cùc kh«ng ®−îc thÓ 

hiÖn trªn l−íi chiÕu Mercator. L−íi chiÕu cã 

thÓ t¹o ra tÊt c¶ c¸c ®−êng kinh tuyÕn nh−ng 

giíi h¹n cao h¬n hoÆc thÊp h¬n gÇn 800  vÒ 

phÝa b¾c vµ nam. PhÐp chiÕu Mercator cã sai 

sè vÒ diÖn tÝch lín nªn kh«ng phï hîp víi 

b¶n ®å ®Þa lý chung cña thÕ giíi. 

 

• L−íi chiÕu h×nh trô ®ång diÖn tÝch (Peters - Cylindrical equal-area 

projection) 

§©y lµ mét phÐp chiÕu phæ biÕn, phèi c¶nh trªn mét ®−êng tiÕp tuyÕn h×nh trô 

t¹i xÝch ®¹o 
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L−íi Kinh tuyÕn vµ vÜ tuyÕn lµ c¸c ®−êng giao nhau. C¸c ®−êng kinh tuyÕn 

c¸ch ®Òu nhau. NÕu chän ®−êng vÜ tuyÕn chuÈn cµng xa víi ®−êng xÝch ®¹o th× sai sè 

biÕn d¹ng chiÒu dµi cµng lín. 

C¸c øng dông: 

- ThÝch hîp cho nh÷ng vïng gÇn 

xÝch ®¹o. 

- ThÝch hîp cho nh÷ng vïng tr¶i 

dµi theo phÝa nam vµ phÝa b¾c 

däc theo mét ®−êng kinh tuyÕn 

nµo ®Êy. 

 

• PhÐp chiÕu h×nh trô gi¶ (Robinson - Pseudo cylindrical) 

Kho¶ng c¸ch gi÷a c¸c ®−êng kinh tuyÕn lµ ®Òu nhau vµ gièng víi c¸c cung 

cña ellip, ®é lâm h−íng vÒ kinh tuyÕn trung t©m. Kinh tuyÕn trung t©m lµ mét ®−êng 

th¼ng cã chiÒu dµi b»ng 0.51 lÇn chiÒu dµi cña xÝch ®¹o. C¸c ®−êng vÜ tuyÕn lµ 

nh÷ng ®−êng th¼ng cã kho¶ng c¸ch ®Òu nhau gi÷a 380 b¾c vµ nam, kho¶ng c¸ch 

gi¶m dÇn khi n»m xa nh÷ng giíi h¹n nµy. T¹i c¸c cùc lµ 0.53 lÇn chiÒu dµi xÝch ®¹o. 

PhÐp chiÕu ®−îc dùa trªn b¶ng to¹ ®é thay v× sö dông c¸c c«ng thøc to¸n häc. 

 

H¹n chÕ: kh«ng gi÷ h×nh d¸ng 

vµ còng kh«ng gi÷ nguyªn vÒ diÖn 

tÝch. ChØ thÝch hîp víi c¸c b¶n ®å thÕ 

giíi. 

 

 

 

C¸c øng dông: 

- §−îc ph¸t triÓn ®Ó sö dông trong c¸c b¶n ®å tæng quan vÒ thÕ giíi vµ c¸c b¶n 

®å chuyªn ®Ò 
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- §−îc sö dông bëi Rand McNally tõ n¨m 1960 vµ bëi héi ®Þa lý quèc gia 

n¨m 1988 cho b¶n ®å tæng quan vÒ thÕ giíi vµ c¸c b¶n ®å chuyªn ®Ò. 

 

• PhÐp chiÕu h×nh nãn (Lambert Conformal Conic) 

PhÐp chiÕu h×nh nãn dùa trªn c¬ së hai vÜ tuyÕn chuÈn. Kho¶ng c¸ch gi÷a c¸c 

®−êng cña vÜ tuyÕn t¨ng lªn khi n»m ngoµi c¸c vÜ tuyÕn chuÈn. §©y lµ mét phÐp 

chiÕu h×nh nãn th«ng dông ®Ó biÓu diÔn c¸c cùc nh− mét ®iÓm ®¬n. 

GÇn c¸c vÜ tuyÕn chuÈn sù biÕn d¹ng vÒ diÖn tÝch rÊt nhá. Tû lÖ diÖn tÝch gi¶m 

®i gi÷a c¸c vÜ tuyÕn chuÈn vµ t¨ng lªn khi n»m ë bªn ngoµi c¸c vÜ tuyÕn chuÈn. 

H¹n chÕ: chØ thÝch hîp víi c¸c vïng thuéc ph¹m vi phÝa ®«ng- t©y vµ vÞ trÝ c¸c 

vÜ tuyÕn gi÷a b¾c vµ nam. Tæng vÜ ®é kh«ng nªn v−ît qua 350 

C¸c øng dông: 

 

- §©y lµ l−íi chiÕu ®−îc sö dông nhiÒu trong c¸c b¶n ®å USGS sau n¨m 1957. 

Nã thay thÕ cho l−íi chiÕu Polyconic. 

- PhÇn lôc ®Þa cña n−íc 

Mü: c¸c vÜ tuyÕn chuÈn lµ 33 vµ 

45 ®é b¾c 

- Toµn bé n−íc Mü: c¸c 

vÜ tuyÕn chuÈn lµ 37 vµ 65 ®é 

b¾c 
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3.1.2. Bµi tËp chuyÓn ®æi c¸c phÐp chiÕu 

Bµi tËp 3.1.2.1  Chän phÐp chiÕu Mercator cho b¶n ®å ThÕ giíi 

1. Khëi ®éng Arcview vµ më míi mét Project vµ mét Vew 

2. Më file world94.shp vµ deg30.shp trong th− môc c:\baitapAV\Projection 

3. Lùa chän l−íi chiÕu 

- Trªn thanh menu chÝnh cña cöa sæ 

phÇn mÒm Arcview chän View 

=>properties, xuÊt hiÖn hép tho¹i 

View properties 

- Chän Projection 

=>XuÊt hiÖn hép tho¹i Projection 

properties 

- §¸nh dÊu vµo Standard 

- Trong hép Category chän: 

Projections of the world 

- Trong hép Type chän: Mecator 

- NhÊn OK 
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Bµi tËp 3.1.2.2  §æi phÐp chiÕu tõ Mecator sang phÐp chiÕu Robinson 

1. Gi÷ nguyªn cöa sæ mµn h×nh kÕt qu¶ cña Bµi tËp 3.1.2.1  

2. Trªn thanh menu chÝnh chän View => properties, xuÊt hiÖn hép tho¹i 

View properties chän Projection 

- §¸nh dÊu vµo Standard trong hép tho¹i projection properties 

- Trong hép Category chän: 

Projection of the world 

- Trong hép Type chän: Robinson 

- PhÇn phÝa d−íi sÏ liÖt kª c¸c tham 

sè ®· cã cña phÐp chiÕu ®· chän 

- BÊm OK 

 

 

 

 

 

 

 

 
B¶n ®å thÕ giíi sö dông phÐ

 

Bµi tËp 3.1.2.3  §æi phÐp chiÕu tõ Robinson sang

1. Gi÷ nguyªn cöa sæ mµn h×nh kÕt qu¶ cñ

- §¸nh dÊu vµo Standard trong h«p proje

- Trong hép Category chän: Projection o

- Trong hép Type chän: Peters 

  
p chiÕu Robinson 

 phÐp chiÕu Peters 

a Bµi tËp 3.1.2.2  

ction properties 

f the world 
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- PhÇn phÝa d−íi sÏ liÖt kª c¸c tham 

sè ®· cã cña phÐp chiÕu ®· chän 

- BÊm OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
B¶n ®å thÕ giíi sö dông phÐp chiÕu Peters 

 

Bµi tËp 3.1.2.4 §æi phÐp chiÕu tõ Peter sang phÐp chiÕu Lambert 

1. Gi÷ nguyªn cöa sæ mµn h×nh kÕt qu¶ cña Bµi tËp 3.1.2.3  

2. §¸nh dÊu vµo Custom trong hép tho¹i 

Projection properties 

- Trong hép Projection chän: 

Lambert Conformal Conic 

- Trong hép Spheroid chän: WGS 84 

- PhÇn phÝa d−íi sÏ liÖt kª c¸c tham 

sè cÇn nhËp cho phÐp chiÕu ®· chän 

- BÊm OK 
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B¶n ®å thÕ giíi sö dông phÐp chiÕu 
Lambert Conformal Conic  

 

3.2.  Tr×nh bµy in b¶n ®å hµnh chÝnh 

Bµi tËp 3.2.1 ChuÈn bÞ d÷ liÖu 

D÷ liÖu ®Çu vµo bao gåm c¸c file d÷ liÖu n»m trong ®−êng dÉn 

c:\baitapAV\maplayout nh− sau: 

STT Néi dung thÓ hiÖn Tªn file Lo¹i ®èi t−îng 

1 §iÓm d©n c− thÞ x· thixa-point.shp 
2 §iÓm d©n c− thÞ trÊn thitran-point.shp 
3 §iÓm ®Þa danh diadanh.shp 

 

§iÓm 

4 Khung b¶n ®å khung.shp 
5 §−êng ®Þa giíi tØnh diagioi-tinh.shp 
6 §−êng ®Þa giíi huyÖn bacgiang-xa-line.shp 
7 §−êng s¾t dsat.shp 
8 §−êng quèc lé quoclo.shp 
9 §−êng tØnh lé tinhlo.shp 
10 §−êng huyÖn lé bacgiang-hl.shp 
11 S«ng, suèi 1 nÐt bacgiang250-1n.shp 
12 ViÒn s«ng 2 nÐt, hå bacgiang250-2nvien.shp 

 

 

§−êng 

13 NÒn s«ng 2 nÐt bacgiang250-2n.shp 
14 Vïng ®Þa giíi huyÖn bacgiang-h.shp 
15 ViÒn bo ®Þa giíi tØnh  bacgiang-buff.shp 

 

Vïng 

Yªu cÇu s¶n phÈm lµ mét b¶n ®å hµnh chÝnh tØnh B¾c Giang ®· biªn tËp víi 

néi dung thÓ hiÖn ®Õn cÊp huyÖn ®−îc in ra ë khæ giÊy A3. 
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Bµi tËp 3.2.2 ChuÈn bÞ nÒn c¬ së to¸n häc cho trang tr×nh bµy (view) ®Ó biªn tËp 

1. T¹o mét cöa sæ hiÓn thÞ (view) 

2. Më toµn bé file (*.shp) d÷ liÖu trong 

th− môc d:\bacgiang\map_layout 

3. Chän ®¬n vÞ ®o cho b¶n ®å 

- Trªn thanh menu chÝnh cña phÇn mÒm  

Arcview chän View => properties xuÊt  

hiÖn hép tho¹i View properties 

- Trong hép Map Units chän: meters 

- Trong hép Distance Units chän: meters 

- BÊm Ok 

4. S¾p xÕp thø tù c¸c file trªn mµn h×nh 

hiÓn thÞ 

- Dïng chuét nhÊn vµo theme cÇn di 

chuyÓn ®Ó theme ®ã xuÊt hiÖn ë d¹ng 

theme active, sau ®ã dïng chuét kÐo 

theme ®ã ®Õn vÞ trÝ cÇn ®Ó. 

- S¾p xÕp thø tù c¸c theme theo ®èi t−îng: ®iÓm, ®−êng vµ vïng theo b¶ng 

3.2.1 

 

Bµi tËp 3.2.3 Biªn tËp c¸c ®èi t−îng d¹ng ®iÓm 

1. Biªn tËp ký hiÖu cho ®èi t−îng ®iÓm d©n 

c− thÞ x· 

- Dïng chuét ®¸nh dÊu hiÓn thÞ vµ chän 

theme “thixa-point.shp” 

- Trªn mµn h×nh xuÊt hiÖn vÞ trÝ cña ®iÓm 

d©n c− thÞ x· B¾c Giang 

- BÊm ®óp chuét vµo theme thixa-point.shp 

- XuÊt hiÖn hép tho¹i Legend Editor 
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- Trong hép tho¹i Legend type chän : Single Symbol 

- NhÊp ®óp chuét vµo biÓu t−îng cña Symbol 

- XuÊt hiÖn hép tho¹i Marker Palette 

-  BÊm chuét vµo biÓu t−îng  

- Lùa chän kiÓu ký hiÖu  

- §Æt kÝch th−íc cho ký hiÖu t

- §Æt gãc quay cho ký hiÖu tro

- BÊm chuét vµo biÓu t−îng  

- Hép tho¹i ®æi thµnh Color Pa

- Trong hép tho¹i Color ch

Chän mµu cho ký hiÖu  

- BÊm chuét vµo dÊu x ë gã

cña hép tho¹i Color Palett

tho¹i 

- Chän Apply trªn hép tho¹i L

- BÊm chuét vµo dÊu x ë gã

cöa sæ Legend Editor ®Ó ®ãn

2. Biªn tËp ký hiÖu cho ®èi t−în

- Biªn tËp t−¬ng tù nh− ®iÓm d

- §æi l¹i kiÓu ký hiÖu cho ®iÓm

- §Æt l¹i kÝch th−íc cho ®iÓm 

3. Biªn tËp ký hiÖu cho c¸c ®iÓm

- Dïng chuét ®¸nh dÊu hiÓn th

- Trªn mµn h×nh xuÊt hiÖn vÞ t

- NhÊn ®óp chuét vµo theme d

- XuÊt hiÖn hép tho¹i Legend 

 

rong hép Size 

ng hép Angle 

d

r

 

lette 

än: Foreground 

c trªn bªn ph¶i 

e ®Ó ®ãng hép 

egend Editor 

c trªn bªn ph¶i 

g l¹i 

g ®iÓm d©n c− thÞ trÊn 

©n c− thÞ x· 

 d©n c− thÞ trÊn  

©n c− thÞ trÊn lµ 7.0 

 ®Þa danh 

Þ vµ chän theme “diadanh.shp” 

Ý c¸c ®iÓm ®Þa danh cña tØnh B¾c Giang 

iadanh.shp 

Editor 
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- Trong hép Legend type chän: Unique 

Value 

- Trong hép Values Field chän: loai 

- NhÊn chuét ®óp chuét vµo tõng lo¹i ký 

hiÖu cÇn ®æi 

- Chän kiÓu ký hiÖu, ®Æt kÝch th−íc vµ 

chän mµu cho ký hiÖu t−¬ng tù biªn tËp 

ký hiÖu cho ®iÓm d©n c− thÞ x· 

- BÊm phÝm Apply 

 

Bµi tËp 3.2.4 Biªn tËp c¸c ®èi t−îng d¹ng ®−êng 

1. Biªn tËp ®èi t−îng ®−êng s¾t 

- Dïng chuét ®¸nh dÊu hiÓn thÞ vµ chän 

theme “dsat.shp” 

- Trªn mµn h×nh xuÊt hiÖn vÞ trÝ c¸c tuyÕn  

®−êng s¾t ®i qua tØnh B¾c Giang 

- NhÊn ®óp chuét vµo theme dsat.shp 

- XuÊt hiÖn hép tho¹i Legend Editor 

- Trong hép Legend type chän: Single Symbol 

- NhÊn ®óp vµo biÓu t−îng ®−êng xuÊt hiÖn 

hép tho¹i Pen Palette 

- Lùa chän kiÓu ®−êng 

- §Æt kÝch th−íc cho kiÓu ®−êng trong hép Size 

- Chän mµu cho kiÓu ®−êng trong Color Palette 

- §¸nh ghi chó cho chó thÝch kiÓu ®−êng 

- BÊm Apply trong hép tho¹i Legend editor 

- §ãng c¸c sæ pen Palette vµ Legend editor l¹i 

 

2. Biªn tËp t−¬ng tù cho c¸c ®èi t−îng ®−êng quèc 

giíi tØnh “diagioi-tinh.shp”; ®Þa giíi huyÖn “ba

  
lé “quoclo.shp”; ®−êng ®Þa 

cgiang-xa-line.shp”; s«ng 
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suèi 1 nÐt “bacgiang250-1n.shp”; viÒn s«ng 2 nÐt vµ hå “bacgiang250-

2nvien.shp” vµ khung b¶n ®å “khung.shp” 

3. Biªn tËp c¸c ®èi t−îng ®−êng huyÖn lé 

- Dïng chuét ®¸nh dÊu hiÓn thÞ vµ chän theme 

“bacgiang-hl.shp” 

- Trªn mµn h×nh xuÊt hiÖn vÞ trÝ c¸c tuyÕn 

®−êng s¾t ®i qua tØnh B¾c Giang 

- NhÊn ®óp chuét vµo theme bacgiang-hl.shp 

- XuÊt hiÖn hép tho¹i Legend Editor 

- Trong hép Legend type chän: Unique Value 

- Trong hép Value Field chän: Loaiduong 

- NhÊn ®óp chuét vµo tõng symbol ®Ó thay ®æi kiÓu ®−êng cho tõng lo¹i 

®−êng 

- Chän kiÓu ®−êng, mµu ®−êng vµ kÝch th−íc ®−êng nh− phÇn biªn tËp cho 

®èi t−îng ®−êng s¾t 

4. Lµm t−¬ng tù nh− trªn ®Ó biªn tËp ®èi t−îng ®−êng tØnh lé 

 

Bµi tËp 3.2.5 Biªn tËp c¸c ®èi t−îng d¹ng vïng 

1. Biªn tËp ®èi t−îng vïng ®Þa giíi huyÖn tØnh B¾c Giang 

- Dïng chuét ®¸nh dÊu hiÓn thÞ vµ chän theme 

“bacgiang-h.shp” 

- Trªn mµn h×nh xuÊt hiÖn vïng hµnh chÝnh 

c¸c huyÖn trong tØnh B¾c Giang 

- NhÊn ®óp chuét vµo theme “bacgiang-h.shp” 

xuÊt hiÖn hép tho¹i Legend Editor 

- Trong hép Legend type chän: Unique Value 

- Trong hép Value Field chän: Thuochuyen 

- NhÊn ®óp chuét vµo tõng symbol ®Ó thay 

®æi mµu vïng cho tõng huyÖn 
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- XuÊt hiÖn hép tho¹i Fill Palette 

- Lùa chän kiÓu vïng 

- NhÊn sang biÓu t−îng  

thµnh Color Palette 

- Trong hép color chän: 

cho nÒn vïng vµ chän 

viÒn vïng 

- BÊm Apply trªn hép th

- §ãng toµn bé hép tho¹

2. Biªn tËp t−¬ng tù víi ®

2n.shp”; viÒn ®Þa giíi tØnh 

Bµi tËp 3.2.6 Biªn tËp c¸c ch÷ gh

1. G¸n nh·n tù ®éng (Aut

- Chän theme cÇn g¸n

h.shp” 

- Trªn thanh menu ch

chän theme => Auto la

hép tho¹i Auto label: b

- Trong hép Label field c

- §¸nh dÊu vµo c¸c chÕ 

vµ Scale Labels 

- BÊm OK 

- Mµn h×nh xuÊt hiÖn tªn

- Dïng chuét chän mét c

- Trªn thanh menu chÝn

menu Window => Sh

xuÊt hiÖn hép tho¹i Fon

- Chän kiÓu cho ch÷ ghi 

- §Æt kÝch th−íc cho ch÷

 

        hép tho¹i chuyÓn  

Foreground råi chän mµu 

outline ®Ó chän mµu cho 

o¹i Legend Editor 

i ®Ó kÕt thóc 

èi t−îng vïng lµ nÒn s«ng 2 nÐt, hå “bacgiang250-

“bacgiang-buff.shp” 

i chó 

o-label) tªn huyÖn  

 nh·n “bacgiang-

Ýnh cña Arcview 

bel xuÊt hiÖn 

acgiang-h.shp 

hän: Thuochuyen 

®é: Find Best Label Placement, Remove Duplicates 

 ghi chó cho c¸c huyÖn 

h÷ ghi chó  

h cña Arcview chän 

ow symbol window 

t Palette 

chó: VnTimeH 

 ghi chó size: 14 
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- Chän kiÓu cho ch÷ ghi chó trong hép Style: Bold 

- Chän biÓu t−îng           héi tho¹i chuyÓn thµnh Color Palette 

- Trong hép Color c

- Chän mµu cho ch÷

- KiÓm tra c¸c ch÷ g

hîp lý nhÊt 

2. G¸n nh·n tù ®éng

®iÓm ®Þa danh, tªn

3. ViÕt míi tªn c¸c tØ

- Trªn thanh c«ng c

- §Æt con trá vµo vÞ 

- XuÊt hiÖn hép tho¹

- §¸nh néi dung tªn

- NhÊn OK 

- Råi chän kiÓu ch÷

3.3. T¹o trang in (layout

Trang in lµ trang dïn

giÊy. Cã c¸c lo¹i trang in sa

in tr×nh bµy theo chiÒu däc 

mµ b¹n cã thÓ chän trang in

Bµi tËp 3.3.1. C¸ch t¹o trang

1. C¸ch t¹o mét trang

- Trªn thanh menu 

Arcview chän me

- XuÊt hiÖn héi tho¹

- Chän chiÒu ®Æt kh

- BÊm OK 

 

hän: text 

 ghi chó: ®en ®Ëm 

hi chó vµ di chuyÓn sao cho vÞ trÝ ®Æt c¸c ch÷ ghi chó ®ã 

 t−¬ng tù ®èi víi tªn ®iÓm d©n c− thÞ x·, thÞ trÊn, tªn c¸c 

 ®−êng quèc lé vµ tªn s«ng 2 nÐt, hå 

nh l©n cËn 

ô cña Arcview chän c«ng cô Text  

trÝ cÇn viÕt ch÷ ghi chó 

i Text Properties (nh− h×nh trªn) 

 c¸c tØnh l©n cËn cÇn ghi chó vµo p

 VnTimeH, kÝch th−íc 16, kiÓu Bo

) vµ biªn tËp trªn trang in 

g ®Ó tr×nh bµy néi dung b¶n ®å sè

u: trang in tr×nh bµy theo chiÒu nga

(Portrait). Tuú theo h×nh d¹ng cña 

 ®Ó tr×nh bµy. 

 in vµ lùa chän khæ giÊy 

 in (layout) 

chÝnh cña phÇn mÒm 

nu view => layout 

i Template Manager 

æ giÊy: Landscape 

 

hÇn viÕt 

ld vµ mµu ®en ®Ëm 

  ®Ó in ra b¶n ®å trªn 

ng (Landscape), trang 

vïng thµnh lËp b¶n ®å 
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- XuÊt hiÖn cöa sæ Layout 

2. Chän khæ giÊy  

- Trªn thanh menu chÝnh chän Layout => 

Page setup xuÊt hiÖn héi tho¹i Page setup  

- Trong hép tho¹i Page Size chän khæ giÊy: A3 

- §Æt kho¶ng c¸ch phÝa trªn, d−íi, tr¸i vµ 

ph¶i trong hép Top, Bottom, Left vµ 

Right 

- §Æt chÊt l−îng in trong hép Output Resolution: High 

- NhÊn OK 

- NhÊn vµo c«ng cô Zoom to page        trªn thanh c«ng cô ®Ó view toµn bé 

trang in trªn mµn h×nh 

Bµi tËp 3.3.2.  Biªn tËp b¶n ®å in 

1. §Æt tû lÖ cho b¶n ®å cÇn in 

- NhÊn ®óp chuét vµo phÇn b¶n ®å c

- XuÊt hiÖn héi tho¹i View Frame Pr

- Trong hép Scale chän: User Specif

- NhËp tû lÖ cÇn in vµo hép text bªn 

- BÊm OK 

- Sau ®ã dïng chuét nhÊn chän b¶n 

®èi t−îng sao cho con trá h×nh m

b¶n ®å vÒ gi÷a trang in. 

2. T¹o khung ngoµi cho b¶n ®å in 

- Chän b¶n ®å 

- NhÊn chuét vµo c«ng cô Neatline  

- XuÊt hiÖn héi tho¹i Neatline Settin

- §¸nh dÊu vµo Place around the sel

graphics 

- Trong hép Width (pts) chän: 1.

  
Çn in 

operties 

ied Scale 

d−íi 

®å cÇn in råi ®Æt con trá vÒ vÞ trÝ c¸c gãc 

òi tªn. Dïng con trá ®Ó c¨n chØnh vÞ trÝ 

gs  

ected  

5 
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- §Æt kho¶ng c¸ch gi÷a khung vµ b¶n ®å vµo hép 

- Top, Bottom, Left vµ Right 

- NhÊn OK 

Bµi tËp 3.3.3.  Biªn tËp tªn b¶n ®å  

- Trªn thanh c«ng cô cña Arcview chän 

c«ng cô 

cÇn ®¸n

tho¹i Tex

 

- §¸nh tªn

- Chän tª

symbol w

- Chän kiÓ

- Lµm t−¬

®å 

Bµi tËp 3.3.4.  Biªn

Khi míi t¹o

NÕu b¹n chÊp nhË

b¹n xo¸ bá vµ t¹o 

- Trªn tha

xuèng ch

- §Æt con 

xuÊt hiÖ

Propertie

- Lùa chän

- §Æt kho¶

vµ c¸c 

Interval 

- §Æt kho¶

 

     sau ®ã ®Æt con trá vµo vÞ trÝ 

h tªn b¶n ®å. XuÊt hiÖn hép 

t Properties 

 b¶n ®å råi nhÊn Ok 

n b¶n ®å sau ®ã trªn thanh menu chÝnh chän window => show 

indow. 

u ch÷, kÝch th−íc ch− vµ mµu s¾c cho tªn b¶n ®å 

ng tù nh− vËy ®èi víi ch÷ ghi chó lµ tû lÖ b¶n ®å, tªn chó gi¶i b¶n 

 tËp th−íc tû lÖ 

 trang in bao giê phÇn mÒm còng tù t¹o cho b¹n mét th−íc tû lÖ. 

n ®−îc th−íc tû lÖ ®ã th× b¹n lùa chän vÞ trÝ ®Æt th−íc, nÕu kh«ng 

míi mét th−íc tû lÖ theo ý cña b¹n. C¸ch t¹o nh− sau : 

nh c«ng cô cña Arcview chän c«ng cô view frame      kÐo dµi 

än ®Õn c«ng cô Scale Bar frame           

trá vµo vÞ trÝ cÇn ®Æt th−íc tû lÖ, 

n mét hép tho¹i Scale Bar 

s 

 kiÓu th−íc trong hép Style 

ng c¸ch cho ®èt th−íc thø nhÊt 

®èt th−íc cßn l¹i trong hép 

vµ intervals 

ng ph©n chia vÒ phÝa bªn tr¸i 
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- BÊm Ok 

Bµi tËp 3.3.5.   Biªn tËp ký hiÖu chØ h−íng 

Khi míi t¹o trang in bao giê phÇn mÒm còng tù t¹o cho b¹n mét ký hiÖu chØ 

h−íng. NÕu b¹n chÊp nhËn ®−îc ký hiÖu chØ h−íng ®ã th× b¹n lùa chän vÞ trÝ ®Æt ký 

hiÖu chØ h−íng, nÕu kh«ng b¹n xo¸ bá vµ t¹o míi mét ký hiÖu chØ h−íng theo ý cña 

b¹n. C¸ch t¹o nh− sau : 

- Trªn thanh c«ng cô cña Arcview chän c«ng cô view frame      kÐo dµi 

xuèng chän ®Õn c«ng cô North Arrow          

- §Æt con trá vµo vÞ trÝ cÇn ®Æt ký hiÖu 

h−íng, xuÊt hiÖn héi tho¹i North Arrow 

Manager. 

- Lùa chän kiÓu thÓ hiÖn h−íng 

- §Æt gãc quay cho ký hiÖu trong hép 

Rotation Angle 

- NhÊn Ok 

Bµi tËp 3.3.6.  Biªn tËp b¶ng chó gi¶i 

Khi míi t¹o trang in bao giê phÇn mÒm còng tù t¹o cho b¹n m

thÝch. NÕu b¹n chÊp nhËn ®−îc b¶ng chó thÝch ®ã th× b¹n lùa chän vÞ trÝ 

thÝch, nÕu kh«ng b¹n xo¸ bá vµ t¹o míi mét b¶ng chó thÝch theo ý cña b

nh− sau: 

- Trªn thanh c«ng cô cña Arcview chän c«ng cô view frame 

xuèng chän ®Õn c«ng cô Legend frame          

- §Æt con trá vµo vÞ trÝ cÇn ®Æt b¶ng 

chó thÝch, xuÊt hiÖn héi tho¹i Legend 

Frame Properties 

- §Æt chÕ ®é hiÓn thÞ cho b¶ng chó 

thÝch trong hép Display 

- Chän chÊt l−îng hiÓn thÞ cho b¶ng 

chó thÝch trong hép Quality 

  
ét b¶ng chó 

®Æt b¶ng chó 

¹n. C¸ch t¹o 

     kÐo dµi 
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- BÊm Ok 

- B¶ng chó thÝch lóc nµy thÓ hiÖn lµ mét khèi kh«ng thay ®æi néi dung cña 

®èi t−îng. Muèn thay ®æi néi dung cña c¸c ®èi t−îng trong b¶ng chó thÝch 

b¹n lµm nh− sau: 

- Lùa chän b¶ng chó thÝch 

- Trªn thanh menu chÝnh chän Graphics => Simplify 

- Lùa chän ®èi t−îng cÇn chØnh söa ®Ó chØnh söa. NÕu lµ c¸c ký hiÖu b¹n 

nhËp ®«i chuét vµo biÓu t−îng ®Ó chän l¹i kiÓu, kÝch th−íc vµ mµu s¾c cho 

ký hiÖu. NÕu lµ ch÷ ghi chó b¹n nhÊp ®«i chuét vµo ch÷ ghi chó ®ã ®Ó söa 

l¹i néi dung cña ch÷ vµ lùa chän ch÷ råi vµo window => show symbol 

window trªn thanh menu chÝnh ®Ó chän l¹i kiÓu, kÝch th−íc vµ mµu s¾c cña 

ch÷. 

- Sau khi chØnh söa xong c¸c ®èi t−îng trong b¶ng chó thÝch, b¹n dïng chuét 

lùa chän toµn bé c¸c ®èi t−îng ®ã råi vµo window => Group ®Ó nhãm tÊt 

c¶ c¸c ®èi t−îng ®ã thµnh mét nhãm. 

Bµi tËp 3.3.7.   Biªn tËp b¶ng biÓu vµ ®å thÞ 

1. C¸ch t¹o míi mét b¶ng biÓu hiÓn thÞ trªn trang in nh− sau: 

- Trªn thanh c«ng cô cña Arcview chän view frame      kÐo dµi xuèng chän 

®Õn c«ng cô Table frame          

- §Æt con trá vµo vÞ trÝ ®Ó b¶ng biÓu, xuÊt 

hiÖn héi tho¹i Table frame properties 

- Chän chÕ ®é hiÓn thÞ b¶ng biÓu trong 

hép Display 

- Chän chÊt l−îng hiÓn thÞ cho b¶ng biÓu 

trong hép Quality 

2. C¸ch t¹o míi mét ®å thÞ hiÓn thÞ trªn trang in nh− s

- Trªn thanh c«ng cô cña Arcview chän view frame 

®Õn c«ng cô Chart frame             

  
au: 

     kÐo dµi xuèng chän 
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- §Æt con trá vµo vÞ trÝ ®Ó b¶ng biÓu, xuÊt 

hiÖn héi tho¹i Chart frame properties 

- Chän chÕ ®é hiÓn thÞ biÓu ®å trong hép 

Display 

- Chän chÊt l−îng hiÓn thÞ cho biÓu ®å 

trong hép Quality 

Bµi tËp 3.3.8.   In b¶n ®å 

- Sau khi biªn tËp hoµn chØnh b¶n ®å, tiÕn hµnh in b¶n ®å. 

- Trªn thanh menu chän file => Print 

xuÊt hiÖn héi tho¹i Print  

- Chän Setup xuÊt hiÖn hép héi tho¹i 

Print Setup  

- Lùa chän m¸y in trong hép Name 

- §Æt khæ giÊy in trong hép Size 

- §¸nh dÊu vµo Landscape 

- BÊm OK 
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PhÇn  4: X©y dùng c¬ së d÷ liÖu GIS 
 
4.1. Sè ho¸ b¶n ®å quÐt b»ng Mapping Office 

 
Môc ®Ých cña bµi häc nµy lµ gióp c¸c b¹n ChuyÓn d÷ liÖu tõ trªn b¶n ®å giÊy, 

b¶n ®å diamat, ….. thµnh c¸c file d÷ liÖu vect¬ b»ng hÖ thèng phÇn mÒm 

MicroStation vµ Mapping Office.  

Bµi tËp 4.1.1.  Khëi ®éng vµ lµm quen víi giao diÖn cña MicroStation vµ Mapping 
Office. 

1. Tõ Windows  → Start → Programs → MicroStation→ MicroStation → xuÊt 

hiÖn hép héi tho¹i MicroStation Manager: 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Më thªm c¸c phÇn mÒm Mapping Office b»ng c¸ch: chän geovec t¹i hép 

Workspace. 

3. Chän æ ®Üa vµ th− môc chøa file Design sÏ më b»ng c¸ch nhÊp ®«i vµo æ ®Üa 

vµ th− môc ®ã trong cöa sæ Directories (VD: C:\Mic_data\bd_dchinh\dgn). 

4. Chän tªn file cÇn më t¹i cöa sæ Files (VD: 24.dgn). 

5. BÊm OK. 

6. XuÊt hiÖn hép Select Active Feature Table: 
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7. Chän b¶ng ph©n líp ®èi t−îng b»ng c¸ch c¸ch nhÊp ®«i vµo æ ®Üa vµ th− 

môc ®ã trong cöa sæ Directories (VD: C:\Mic_data\bd_dchinh\resource). 

8. Chän tªn file cÇn më t¹i cöa sæ Files (VD: diachinh.tbl). 

9. BÊm OK. 

 Lµm quen víi thanh c«ng cô ®Iòu khiÓn mµn h×nh: 

C¸c c«ng cô sö dông ®Ó phãng to, thu nhá hoÆc dÞch chuyÓn mµn h×nh ®−îc 

bè trÝ ë gãc d−íi bªn tr¸i cña mçi mét cöa sæ (Window). Ngoµi ra cßn cã thÓ më 

thanh c«ng cô ®iÒu khiÓn mµn h×nh b»ng c¸ch: → chän Menu Tools cña 

MicroStation → chän View Control. 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

1. Update: vÏ l¹i néi dung cña cöa sæ mµn h×nh ®ã. 

2. Zoom in: phãng to néi dung. 

3. Zoom out: thu nhá néi dung. 

4. Window area: phãng to néi dung trong mét vïng. 

5. Fit view: thu toµn bé néi dung cña b¶n vÏ vµo trong mµn h×nh. 

6. Pan: dÞch chuyÓn néi dung theo mét h−íng nhÊt ®Þnh. 

7. View previous: quay l¹i chÕ ®é mµn h×nh lóc tr−íc. 
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8. View next: quay l¹i chÕ ®é mµn h×nh lóc tr−íc khi sö dông lÖnh View 

previous. 

 Lµm quen víi thanh c«ng cô b¾t ®Ióm Snaps: 

§Ó t¨ng ®é chÝnh x¸c cho qu¸ tr×nh sè ho¸ trong nh÷ng tr−êng hîp muèn ®Æt 

®iÓm Data vµo ®óng vÞ trÝ cÇn chän, phÝm Tentative (hoÆc bÊm ®ång thêi 2 phÝm 

Data vµ Reset) sÏ ®−îc dïng ®Ó ®−a con trá vµo ®óng vÞ trÝ tr−íc. Thao t¸c ®ã ®−îc 

gäi lµ b¾t ®iÓm (Snap to Element). C¸c chÕ ®é chän lùa cho thao t¸c b¾t ®iÓm gåm: 

  
Nearest: con trá sÏ b¾t vµo vÞ trÝ gÇn nhÊt trªn ®èi t−îng . 

 

 

Bµ

m¾

ch

 

 

 
 

Keypoint: con trá sÏ b¾t vµo ®iÓm nót gÇn nhÊt trªn ®èi t−îng. 

 

Midpoint: con trá sÏ b¾t vµo ®iÓm gi÷a cña element 

 

Center: con trá sÏ b¾t vµo t©m ®iÓm cña ®èi t−îng. 

 

Origin: con trá sÏ b¾t vµo ®iÓm gèc cña cell. 

 

Intersection: con trá sÏ b¾t vµo ®iÓm c¾t nhau gi÷a hai ®−êng giao nhau. 

i tËp 4.1.2.  T¹o l−íi Km 

L−íi Km ®−îc t¹o dùa vµo täa ®é cña c¸c gãc khung vµ kho¶ng c¸ch gi÷a c¸c 

t l−íi « vu«ng cã trªn m¶nh b¶n ®å. L−íi Km ®−îc sö dông lµm c¬ së cho viÖc 

än c¸c ®iÓm khèng chÕ khi n¾n b¶n ®å.  

§Ó t¹o ®−îc l−íi Km cÇn lµm lÇn l−ît c¸c b−íc sau: 

- NhËp to¹ ®é cña c¸c ®iÓm. 

- Nèi 4 ®iÓm gãc khung t¹o thµnh 4 c¹nh cña khung. 

- Copy c¸c c¹nh cña khung ®Ó t¹o thµnh  c¸c ®−êng l−íi Km trong khung. 
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 NhËp to¹ ®é cña 4 ®iÓm gãc khung: 

1.  Chän thuéc tÝnh ®å ho¹ cho c¸c ®iÓm: Tõ thanh c«ng cô Primary Tools: 

 

 
 
 
 

- BÊm vµo nót Color → xuÊt hiÖn b¶ng mµu ®Ó chän mµu. 
- BÊm vµo nót Level → xuÊt hiÖn b¶ng 63 level ®Ó chän level. 
- BÊm vµo nót Line Style → xuÊt hiÖn 7 kiÓu ®−êng chuÈn, chän kiÓu 

®−êng sè 0. 
- BÊm vµo nót Weight → xuÊt hiÖn b¶ng lùc mÐt ®Ó chän lùc nÐt. 

2.  Chän c«ng cô nhËp ®iÓm Place Active Point tõ thanh c«ng cô Main cña 
MicroStation: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Tõ cña sæ lÖnh cña MicroStation ®¸nh lÖnh XY=x1,y1 sau ®ã bÊm phÝm 

ENTER trªn bµn phÝm. 
 
VD: xy=542500,313500 
  xy=543000,313500 
  xy=543000,313000 
  xy=542500,313000    
 

 

 
 
 
 

 Nèi 4 ®iÓm gãc khung ®Ó t¹o thµnh 4 c¹nh khung: 
 

1. §Æt thuéc tÝnh ®å ho¹ cho ®−êng. 
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2. Chän c«ng cô vÏ ®−êng Place Line: 

 

 

 

 

 

 

3. Chän mode Snap lµ Keypoint. 

4. Snap vµo 1 ®iÓm gãc khung. 

5. BÊm phÝm Data ®Ó chÊp nhËn. 

6. Snap vµo ®iÓm gãc khung tiÕp theo. 

7. BÊm phÝm Data ®Ó chÊp nhËn. 

 
 Copy c¸c c¹nh gãc khung ®Ó t¹o thµnh c¸c ®−êng l−íi Km: 

 
1. Chän c«ng cô Copy parallel: 

 

 

 

 

 

 

2. §¸nh dÊu vµo 2 « Make Copy vµ Distance trong hép c«ng cô Move 

Parallel. 

3. §Æt kho¶ng c¸ch gi÷a c¸c ®−êng copy trong hép text Distance. (VÝ dô: 

100). 

4. BÊm phÝm Data ®Ó ®¸nh dÊu mét c¹nh cÇn copy cña khung. 

5. BÊm phÝm Data ®Ó b¾t ®Çu lÖnh copy. 

6. BÊm phÝm Reset ®Ó kÕt thóc lÖnh. 
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Bµi tËp 4.1.3.  N¾n B¶n ®å 

 Më file ¶nh (file raster) cÇn n¾n: 

1. Tõ thanh Menu cña IRASB chän  File  → chän Open: 

 

 

 

 

→ xuÊt hiÖn hép héi tho¹i IRASB LOAD: 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Tõ hép Text File, ®¸nh tªn vµ ®−êng dÉn chØ th− môc chøa file. (NÕu) 

kh«ng nhí ®−êng dÉn ®Õn file → bÊm nót List Directories.    → xuÊt hiÖn 

hép héi tho¹i IRASB LOAD cho phÐp chän ®−êng dÉn: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Chän th− môc chøa file b»ng c¸ch nhÊp ®«i vµo c¸c hép th− môc bªn hép 

danh s¸ch c¸c th− môc Directories (VD: C:\Mic_data\bd_dchinh\raster). 

4. Chän tªn file b»ng c¸ch nhÊp chuét vµo tªn file bªn hép danh s¸ch c¸c file 

(VD: 24.tif). 
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5. BÊm Ok ®Ó quay trë l¹i hép héi tho¹i IRASB LOAD. 

6. Chän kiÓu më ¶nh lµ Interactive placement by rectangle b»ng c¸ch bÊm 

vµo thanh mode më ¶nh → xuÊt hiÖn hai chÕ ®é më ¶nh → chän chÕ ®é 

thø hai: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. BÊm nót Open → xuÊt hiÖn dßng nh¾c Place corner of rectangle trªn cöa sæ 

lÖnh cña MicroStation: 

 

 

8. BÊm phÝm Data t¹i ®iÓm bÊt kú phÝa trªn bªn tr¸i cña l−íi Km. 

9. KÐo chuét vµ bÊm phÝm Data t¹i ®iÓm bÊt kú phÝa d−íi bªn ph¶i cña l−íi 

Km. 

 N¾n ¶nh: 

Warp

 

1. Chän c«ng cô n¾n ¶nh Warp: 
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→ xuÊt hiÖn dßng nh¾c Enter source  point #1  trªn cöa sæ lÖnh cña 

MicroStation: 

 
 
 

2. Chän ®iÓm khèng chÕ thø nhÊt trªn file Raster → xuÊt hiÖn dßng nh¾c 

Enter destination  point #1  trªn cöa sæ lÖnh cña MicroStation: 

 

 

3. Chän ®iÓm khèng chÕ thø nhÊt t−¬ng øng trªn l−íi Km (trªn file dgn)  → 

xuÊt hiÖn dßng nh¾c Enter source  point #2  trªn cöa sæ lÖnh cña 

MicroStation: 

 

 

4. T−¬ng t− nh− v©y tiÕp tôc chän c¸c ®iÓm khèng chÕ cßn l¹i. 

5. Khi chän xong ®iÓm khèng chÕ cuèi cïng → bÊm phÝm Reset → xuÊt hiÖn 

b¶ng IRASB WARP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Chän m« h×nh chuyÓn ®æi → bÊm phÝm Transformation model ®Ó chän m« 

h×nh chuyÓn ®æi:  Chän m« h×nh Affine 

7. §¸nh gi¸ sai sè: 
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 Trong qu¸ tr×nh n¾n ¶nh ng−êi sö dông buéc ph¶i theo dâi vµ ®¸nh gi¸ ®é 

sai sè chÝnh x¸c cña m« h×nh chuyÓn ®æi hiÖn thêi vµ c¸c ®iÓm sai sè ®Ó ®i 

®Õn quyÕt ®Þnh cã chän m« h×nh chuyÓn ®æi ®ã kh«ng. Khi sai sè gi÷a 

®iÓm khèng chÕ trªn file raster vµ file dgn v−ît qu¸ møc tèi thiÓu, th−êng 

khã cã thÓ g¾n c¸c cÆp ®iÓm khèng chÕ vµo nhau mét c¸ch chÝnh x¸c. C¸c 

gi¸ trÞ sai sè ®−îc thÓ hiÖn b»ng ®¬n vÞ ®o chÝnh Master Unit. 

 
+ Sai sè chuÈn Standard error ph¶i nhá h¬n hoÆc b»ng h¹n sai cho phÐp 

cña b¶n ®å x mÉu sè cña tû lÖ b¶n ®å. 

+ Sai sè tæng b×nh ph−¬ng SSE (Sum Squared Error - lµ kho¶ng c¸ch 

thËt gi÷a c¸c cÆp ®iÓm khèng chÕ). Sai sè ®èi víi tõng ®iÓm khèng 

chÕ nµy còng ph¶i nhá h¬n hoÆc b»ng h¹n sai cho phÐp cña b¶n ®å x 

mÉu sè cña tû lÖ b¶n ®å. NÕu ®iÓm nµo cã sai sè lín h¬n gi¸ trÞ cho 

phÐp nªn xo¸ ®iÓm ®ã ®i vµ chän l¹i b»ng c¸ch: → chän ®iÓm cÇn 

xo¸ → bÊm nót Delete point trong hép IRASB WARP. 

8. Hoµn thµnh lÖnh n¾n ¶nh: sau khi ®· chän m« h×nh n¾n chuyÓn vµ chÊp 

nhËn sai sè cho qu¸ tr×nh n¾n. → bÊm nót Perform Warp trong hép IRASB 

WARP. 

9. Sau khi ¶nh ®· ®−îc n¾n c¸c b¹n ph¶I ghi lai file ¶nh ®a n¾n b»ng c¸ch:  Tõ 

thanh Menu cña IRASB chän  File  → chän Save → chän Save Active 

Layer. 

 

Bµi tËp 4.1.4.  Sè ho¸ c¸c ®èi t−îng trªn nÒn ¶nh b»ng c«ng cô cña Micro 

 Më file ¶nh b¶n ®å ®· n¾n. 

1. Tõ thanh Menu cña IRASB chän File  

→ chän Open. 
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→ xuÊt hiÖn hép héi tho¹i IRASB LOAD. 
 

2. Tõ hép text File, ®¸nh tªn file vµ ®−êng dÉn chØ th− môc chøa file. (Nªu) 

kh«ng nhí ®−êng dÉn ®Õn file → bÊm nót List Directories→ xuÊt hiÖn hép 

héi tho¹i IRASB LOAD cho phÐp chän ®−êng dÉn vµ tªn file ¶nh cÇn më 

(VD: C:\Mic_data\bd_dchinh\raster_nan\24-n.tif). 

3. Chän mode më ¶nh use raster file header transformation b»ng c¸ch bÊm 

vµo thanh mode më ¶nh → xuÊt hiÖn hai chÕ ®é më ¶nh → chän chÕ ®é 

më ¶nh thø nhÊt. 

 
 
 

4. BÊm nót Open . 

 

 §Æt chÕ ®é tù ®éng ®iÒu khiÓn mµn h×nh. 

ChÕ ®é tù ®éng ®iÒu khiÓn mµn h×nh lµ chÕ ®é tù ®éng dÞch chuyÓn vµ tù ®éng 

phãng to hoÆc tù ®éng thu nhá trë vÒ chÕ ®é mµn h×nh ®· ®Æt (chØ cã t¸c dông 

khi sö dông c«ng cô vÏ ®−êng tù ®éng cña Geovec). 

 

1. Phãng to mµn h×nh ®Õn møc ®é thÝch hîp khi lµm viÖc. 

2. Tõ thanh Menu cña MicroStation chän Application → chän Geovec → 

chän Preferences → chän View  

→ xuÊt hiÖn hép héi tho¹i View Preferences 

3. §¸nh dÊu vµo chÕ ®é Auto Zoom  

 → bÊm phÝm Apply. 

4.  §¸nh dÊu vµo chÕ ®é Auto Move → 

 bÊm phÝm Define. 

5.  DÞch con trá ra ngoµi mµn h×nh  

→ ®Þnh nghÜa khu vùc ho¹t ®éng  

(=1/3 diÖn tÝch cña mµn h×nh). 
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6. (NÕu) bËt phÝm Show, trªn mµn h×nh sÏ xuÊt hiÖn mét « vu«ng ®¸nh dÊu 

vïng ho¹t ®éng võa ®Þnh nghÜa. 

7. Tõ Layout → chän Save as → xuÊt hiÖn hép héi tho¹i Save As Layout. 

8. §¸nh tªn (bÊt kú) vµo hép text Layout. 

9. BÊm nót OK. 

10. Tõ Layout → chän Exit ®Ó ®ãng  hép héi tho¹i View Prefrences  

 
 Vect¬ ho¸ ®èi t−îng d¹ng ®−êng. 

 
1. Chän thuéc tÝnh cho c¸c ®èi t−îng ®å ho¹ b»ng c¸ch:  

- Chän c«ng cô FC Select Feature trªn thanh MSFC → xuÊt hiÖn hép tho¹i 

Feature  Collection. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-  Chän Ca

b»ng c¸c

dat) → x

- Chän ®è

ranh g

- BÊm OK

2. Chän c«

3. §Æt chÕ 

Segm

Vert

 

tegory chøa ®èi t−îng ®−êng cÇn sè ho¸ tõ hép Category Name 

h bÊm chuét vµo tªn Category cÇn chän (VD: chän Category Thua 

uÊt hiÖn danh s¸ch ®èi t−îng bªn cét Feature Name 

i t−îng sã ho¸ trong hép Feature Name (VD: chän feature ®−êng 

iíi th−a ®¸t) 

. 

ng cô Place Smartline. 

®é vÏ ®−êng trong hép Place SmartLine. 

ent Type: chän Lines 

ext Type: chän Sharp. 
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§¸nh dÊu vµo hép Join Element. 

 
4. BÊm phÝm Data ®Ó b¾t ®Çu mét ®−êng. 

5. Snap vµo ®iÓm tiÕp theo nÕu cÇn thiÕt. 

6. BÊm phÝm Data ®Ó vÏ vÞ trÝ tiÕp theo cña ®−êng. 

7. BÊm phÝm Reset ®Ó kÕt thóc ®−êng. 

Chó ý: §èi víi b¶n ®å ®Þa chÝnh kh«ng nªn ®¨t qu¸ nhiÒu ®Ióm trªn mét ®èi 

t−îng. ChØ nªn ®Æt ®Ióm t¹i nh÷ng vÞ trÝ gÊp khóc cña ®−¬ng hoÆc nh÷ng vÞ 

trÝ giao nhau gi÷a c¸c ®−êng. 

 
 Vect¬ ho¸ ®èi t−îng d¹ng ®iÓm 

 
1. Chän cell b»ng c¸ch: 

- Tõ thanh Menu cña MicroStation chän Element → chän Cells → 

xuÊt hiÖn hép héi tho¹i Cell Library. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- Tõ thanh Menu cña Cell Library chän File → chän Attach → xuÊt 

hiÖn hép héi tho¹i Attach Cell Library. 

- Chän th− môc chøa cell b»ng c¸ch nhÊp ®«i vµo c¸c hép th− môc 

bªn hép danh s¸ch c¸c th− môc 

- Chän tªn file hép danh s¸ch c¸c file. 

- BÊm phÝm OK, lóc nµy trong hép Cell Library hiÓn thÞ c¸c cell trong 

th− viÖn cell võa më 
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- Chän cell theo tªn cel phÝa bªn tr¸i cña hép héi tho¹i Cell Library 

hoÆc theo h×nh d¹ng cell phÝa bªn ph¶i. 

- BÊm vµo phÝm Placement trong hép héi tho¹i Cell Library. 

2. Chän thuéc tÝnh cho c¸c ®èi t−îng ®å ho¹  

3. Chän c«ng cô vÏ cell. 

4. §Æt th«ng sè vÏ cell trong hép  

       - Place Active Cell. 

Active Cell : tªn cell võa chän. 

Active Angle: gãc quay cña cel

X Scale : Tû lÖ theo chiÒu X 

Y Scale: tû lÖ theo chiÒu Y. 

- Chän chÕ ®é Relative:  

  khi muèn ®Æt cell theo ®óng

- Chän chÕ ®é Interactive: khi tû lÖ

trÞ nhÊt ®Þnh. 

C¸ch vÏ cell  
 

- §−a cell ®Õn vÞ trÝ cÇn ®Æt. 

- BÊm phÝm Data 

 
 Vect¬ ho¸ ®èi t−îng d¹ng ch−a viÕt 

 
1. Khëi ®éng ch−¬ng tr×nh ®¸nh tiÕng V

2. Chän thuéc tÝnh ®å ho¹ cho ®èi t−îng

3. Chän c«ng cô Place text 

 
 

4. §Æt th«ng sè cña ch÷ viÕt trong hép 

 Place Text. 

 
 

 

  
l 

 c¸c th«ng sè ®· ®Æt. 

 vµ h−íng quay cña cell kh«ng cã gi¸ 

iÖt vÝ dô ABC hoÆc Vnkey. 

 cÇn sè ho¸ 
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Method: Chän By Origin, kÝch th−íc ch÷ vµ h−íng ch÷ sÏ ®−îc ®Æt theo 

c¸c th«ng sè ®· x¸c ®Þnh. 

Height: chiÒu cao cña ch÷ (kÝch th−íc ch÷ khi in x mÉu sè tû lÖ b¶n ®å). 

Width: chiÒu réng ch÷ (kÝch th−íc ch÷ khi in x mÉu sè tû lÖ b¶n ®å). 

Font: sè hiÖu font vµ tªn font. 

Justification: ®iÓm ®Æt ch÷ 

Active Angle: gãc quay h−íng ch÷. 

 
C¸c th«ng sè trªn cã thÓ ®Æt trong hép tho¹i Place text hoÆc trong hép 

tho¹i Text (xuÊt hiÖn khi chän Element > Text). Trong hép tho¹i Text ta cã 

thÓ quy ®Þnh thªm ch÷ ®ã cã g¹ch ch©n hay kh«ng (Underline) hoÆc ®é 

nghiªng chÝnh x¸c cña text(slant). 

 
5. §¸nh néi dung cña ch÷ trong hép text Editor. 

 

 

 
 
 
 
 

 C¸ch ®Æt ch÷  

- §−a ch÷ ®Õn vÞ trÝ cÇn ®Æt. 

 

 

 

- BÊm phÝm Data 

Bµi tËp 4.1.5.  KiÓm tra, chØnh söa d÷ liÖu, vµ ®ãng vïng tù ®éng 

 
 KiÓm tra lçi tù ®éng 

 
 PhÇn mÒm MRFClean ®−îc sö dông ®Ó 

- KiÓm tra lçi tù ®éng, nhËn diÖn vµ ®¸nh dÊu vÞ trÝ c¸c ®iÓm cuèi tù do b»ng 

mét ký hiÖu (ch÷ D, X, S). 

- C¾t ®−êng: T¸ch mét ®−êng ra thµnh 2 ®−êng t¹i ®iÓm giao. 
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- Tù ®éng lo¹i c¸c ®o¹n thõa cã ®é dµi nhá h¬n Dangle_factor nh©n víi 

tolerence. 

MRFFlag ®−îc thiÕt kÕ t−¬ng hîp víi MRFClean, dïng ®Ó tù ®éng hiÓn thÞ 

lªn mµn h×nh lÇn l−ît c¸c vÞ trÝ cã lçi mµ MRFClean ®· ®¸nh dÊu tr−íc ®ã vµ ng−êi 

dïng sÏ sö dông c¸c c«ng cô trong MicroStation ®Ó söa. 

1. Khëi ®éng vµ ®Æt c¸c th«ng sè trong MRFclean 

- Më file d÷ liÖu cÇn söa lçi  (VD: C:\mic_data\bd_dchinh\dgn\24.dgn). 

- Tõ cöa sæ lÖnh cña MicroStation ®¸nh lÖnh MDL L MRFCLEAN sau ®ã 

bÊm phÝm ENTER trªn bµn phÝm. 

 

 

 

 

 

 

 

 
- BÊm phÝm Parameters trong hép héi tho¹i MRFClean. 

 XuÊt hiÖn hép héi tho¹i: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- §Æt chÕ ®é R

- §Æt chÕ ®é s

- §Æt chÕ ®é lµ

 

emo

ö dô

m v
ve_duplicates: Chän By  attribute 

ng cell Use_cel_as: chän Node 

iÖc víi level By level:  kh«ng ®¸nh dÊu 
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- §Æt chÕ ®é ®æi c¸c ®èi t−îng cã kiÓu lµ arc thµnh linestring: §¸nh dÊu vµo 

Stroke_arc 

- §Æt chÕ ®é t¹o ®iÓm giao: 

Chän phÝm Fuzzy Intersection ®Ó t¹o c¸c ®iÓm cËn giao vµ söa c¸c lçi b¾t 

®iÓm ch−a tíi 

Chän phÝm True Intersection ®Ó t¹o c¸c ®iÓm giao gi÷a hai ®−êng c¾t nhau. 

Chän phÝm Del_sub_tol_ele tÊt c¶ c¸c ®−êng cã ®é dµi nhá h¬n hoÆc b»ng 

hÖ sè sai sè cña nã sÏ bÞ xo¸ (söa c¸c lçi b¾t qu¸ ®−êng). 

 
- Free and flag level M· sè level chøa c¸c flag ®¸nh dÊu nh÷ng lçi ch−a xö 

lý ®−îc: level 63 

- Flag font number: Sè font ch÷ ®−îc dïng ®Ó hiÓn thÞ flag (flag th−êng lµ 

mét trong nh÷ng ch÷ c¸i D, X, S). 

- §Æt chÕ ®é ®æi c¸c ®èi t−îng cã kiÓu lµ curve thµnh linestring 

(Curve_factor): ®Æt 0.01 

- §Æt chÕ ®é xo¸ ®iÓm cuèi tù do (Dangle_factor): ®Æt 0.0 

- §Æt chÕ ®é läc ®iÓm thõa trªn ®−êng (Filter_factor): ®Æt 0.0 

- NhËp hÖ sè xö lý cho mçi level lµ 0.1. Level nµo kh«ng cÇn söa lçi ®Ó 

nguyªn gi¸ trÞ lµ -0.1. 

- Sau khi chän hÕt c¸c th«ng sè bÊm chän vµo MRFclean. 

 
Chó ý: Tr−íc khi ch¹y Mrfclean cÇn ph¶I l−u file d÷ liÖu. 
 

2. Khëi ®éng MRFflag 

- Tõ cöa sæ lÖnh cña MicroStation ®¸nh lÖnh  

MDL L MRFFLAG sau ®ã bÊm phÝm ENTER . 

- BÊm vµo phÝm Flag_type ®Ó khai b¸o lo¹i cê(D). 

- Khai b¸o level chøa cê trong hép text Flag_level. 

- §¸nh hÖ sè zoom vµo hép text zoom_factor. 
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- Trong thanh Edit_status sÏ b¸o sè l−îng cê Vd: 4 

- BÊm c¸c phÝm: 

Next ®Ó ch¹y ®Õn vÞ trÝ lçi tiÕp theo. 

Prev ®Ó ch¹y ®Õn vÞ trÝ lçi tr−íc ®ã. 

Zoom_in ®Ó phãng to h×nh. 

Zoom_out ®Ó thu nhá h×nh. 

Delete_flag ®Ó xo¸ cê hiÖn thêi. 

Delete_elm ®Ó xo¸ ®èi t−îng hiÖn thêi. 

Delete_all ®Ó xo¸ tÊt c¶ c¸c cê trong file. 

- Khi nót Next mê ®i vµ Edit_status b¸o done tøc lµ tÊt c¶ c¸c lçi trong file 

®· ®−îc söa. 

 
 Söa lçi b»ng c¸c c«ng cô cua MicroStation 

 
 

 

 
 
 

Chó ý: Dïng kÕt hîp víi chÕ ®é Snap nÕu cã thÓ. 

1.  Modify element         (dÞch chuyÓn ®iÓm): → Chän c«ng cô → BÊm phÝm 

Data  ®Ó chän ®iÓm cÇn dÞch chuyÓn → DÞch con trá ®Õn vÞ trÝ míi → BÊm 

phÝm Data. 

 2. Delete part of elemen

BÊm phÝm Data vµo ®

Data vµ kÐo chuét ®Ó 

cuèi cña ®o¹n ®−êng c

 

3.  Extend line      (kÐ

®−êng): → Chän c«n
 

 

t      (xo¸ mét phÇn cña ®−êng): → Chän c«ng cô → 

iÓm b¾t ®Çu cña ®o¹n ®−êng cÇn xo¸ → BÊm phÝm 

xo¸ ®o¹n ®−êng cÇn xo¸ → BÊm phÝm Data t¹i ®iÓm 

Çn xo¸. 

o dµi ®−êng theo h−íng cña ®o¹n th¼ng cuèi cña 

g cô → BÊm phÝm Data vµo ®iÓm cuèi cña ®o¹n 
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®−êng cÇn kÐo dµi → BÊm phÝm Data vµ kÐo chuét ®Ó dµi ®o¹n ®−êng → 

BÊm phÝm Data t¹i vÞ trÝ míi cña ®iÓm cuèi cña ®−êng. 

 

4. Extend 2 elements to intersection        (kÐo dµi hai ®−êng ®Õn ®iÓm giao 

nhau cña hai ®−êng): Chän c«ng cô → BÊm phÝm Data chän ®−êng thø 

nhÊt → BÊm phÝm Data chän ®−êng thø hai. 

 

5.  Extend element to intersection       (kÐo dµi ®−êng ®Õn ®iÓm giao nhau cña 

hai ®−êng): Chän c«ng cô → BÊm phÝm Data chän ®−êng cÇn kÐo dµi → 

BÊm phÝm Data chän ®−êng cÇn gÆp. 

 

6. Trim element        (c¾t mét ®−êng hoÆc mét chuçi c¸c ®−êng t¹i ®iÓm giao 

cña chóng víi mét ®−êng kh¸c): Chän c«ng cô → BÊm phÝm Data chän 

®−êng lµm chuÈn → BÊm phÝm Data chän ®o¹n ®−êng cÇn c¾t. 

 

7. Insert vertext      (thªm ®iÓm): Chän c«ng cô → BÊm phÝm Data chän ®o¹n 

®−êng cÇn thªm ®iÓm → BÊm phÝm Data ®Õn vÞ trÝ cÇn chÌn ®iÓm. 
 

 

8. Delete vertext       (xo¸ ®iÓm): Chän c«ng cô → BÊm phÝm Data chän ®iÓm 

cÇn xo¸. 

 

 
 §ãng vïng tù ®éng b»ng c«ng cô MrfPoly 

- Tõ cöa sæ lÖnh cña MicroStation ®¸nh lÖnh MDL L MRFpoly sau ®ã bÊm 

phÝm ENTER trªn bµn phÝm. 
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- Chän Parameters → T¹i hép Select Linework Levels chän c¸c líp ®èi 

t−îng cÇn ®ãng vïng (VD: level 10) 

- BÊm chän Mrfpolygol. 

 

Bµi tËp 4.1.6.  Sè ho¸ b¸n tù ®éng c¸c ®èi t−îng trªn nÒn ¶nh b»ng c«ng cô cña 
Geovec 

C«ng cô Trace LineString lµ c«ng cô sè ho¸ c¸c ®èi t−îng d¹ng ®−êng cña 

phÇn mÒm Geovec. C«ng cô nµy chØ nªn dïng khi: File ¶nh râ nÐt, c¸c ®èi t−îng Ýt 

giao nhau, kh«ng bÞ ®øt qu·ng (Th«ng th−êng ®−îc dung ®Ó sè ho¸ ®−êng b×nh ®é 

hoÆc ®−êng viÒn s«ng, suèi….). 

1. Khëi ®éng phÇn mÒm MicroStation vµ Mapping Office. 

2. Më file design cÇn sè ho¸ (VD: C:\Mic_data\bd_dhinh\dgn\150.dgn). 

3. Chän b¶ng ph©n líp ®èi t−îng (VD: C:\Mic_data\bd_dhinh\resouce\ 

ftbdh25.tbl). 

4. §Æt chÕ ®é tù ®éng di chuyÓn mµn h×nh. 

5. Chän thuéc tÝnh ®å ho¹ cho ®èi t−îng cÇn sè ho¸ (VD: Category dh; Feature 

dg binh do co ban). 

6. Chän c«ng cô Trace LineString 

 

7. §Æt chÕ ®é lµm viÖc trong hép c«ng cô Trace LineString 

 

 
Raster Mode : chÕ ®é Reverse Video bËt khi  

 sè ho¸ víi c¸c black pixel vµ ng−îc l¹i. 

Intersection: h−íng xö lý cña lÖnh  

Trace LineString khi b¾t gÆp c¸c ®−êng giao nhau. 

 (chän Stop) 

Vect¬ Snap: chÕ ®é b¾t ®iÓm khi sè ho¸ 
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 (Chän Ignore). 

Gap: chän chÕ ®é Conection khi sè ho¸ c¸c  

 ®−êng ®øt qu·ng. Kho¶ng c¸ch vµ gãc quay gi÷a c¸c b−íc ng¾t ®−îc ®Æt 

trong Set up (kh«ng ®¸nh dÊu vµo Gap).  

 
Smooth &Filter: chÕ ®é läc ®iÓm vµ lµm tr¬n ®−êng ngay trong qu¸ tr×nh sè 

ho¸ (Chän None). 

8. Chän ®−êng cÇn sè ho¸. 

→ Con trá sÏ tù ®éng d−ît ®−êng vµ sÏ dõng l¹i t¹o nh÷ng chç d÷ liÖu bÞ ®øt 

qu·ng hoÆc gÆp nh÷ng chç giao nhau gi÷a c¸c ®−êng. 

→ XuÊt hiÖn dßng nh¾c <D> to Enter point / <R> to end this direction trªn 

cña sæ lÖnh cña MicroStation. 

 

 

 

 

9. Dich chuyÓn con trá qua chç ng¾t hoÆc chç giao nhau ®Õn vÞ trÝ tiÕp theo cña 

®−êng → bÊm phÝm Data. (HoÆc bÊm phÝm Reset ®Ó quay ng−îc trë l¹i ®Çu 

bªn kia cña ®−êng). 

→ XuÊt hiÖn dßng nh¾c <D> to Enter point / <R> to end manual digitizing 

trªn cña sæ lÖnh cña MicroStation. 

 

 

 

10. BÊm phÝm

→ xuÊt hiÖn  dßn

sæ lÖnh cña M

 

 

 Reset ®Ó kÕt thóc chÕ ®é vÏ b»ng tay. 

g nh¾c <D> to continue / <R> to end this direction  trªn cña 

icroStation. 
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11. BÊm phÝm Data, con trá sÏ tiÕp tôc d−ît ®−êng. (HoÆc bÊm phÝm Reset 

®Ó quay ng−îc trë l¹i ®Çu bªn kia cña ®−êng). 

12. TiÕp tôc tõ b−íc 4-6. 

13.  Khi ®· vÏ hÕt mét ®−êng, bÊm phÝm Reset cho ®Õn khi thÊy xuÊt hiÖn 

dßng nh¾c Identify raster item trªn cöa sæ lÖnh cña MicroStation. 

 

 

 

14. Chän mét ®−êng míi vµ b¾t ®Çu l¹i tõ b−íc 3-8.  

 

4.2. Sè ho¸ vµ chØnh söa d÷ liÖu trong ArcView 

PhÇn nµy h−íng dÉn sö dông c¸c c«ng cô sè ho¸ cña Arcview ®Ó sè ho¸ vµ 

chØnh söa d÷ liÖu. Trong tr−êng hîp d÷ liÖu ®å ho¹ ®−îc nhËp tõ c¸c phÇn mÒm kh¸c 

sang ch−a ®−îc hoµn thiÖn hoÆc thiÕu ®èi t−îng, c¸c c«ng cô sè ho¸ cña Arcview sÏ 

®−îc sö dông ®Ó phôc vô cho môc ®Ých nµy. 

Bµi tËp 4.2.1.  Sè ho¸ c¸c ®èi t−îng d¹ng ®iÓm. 

2. Khëi ®éng ArcView  

3. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

4. Më file ¶nh Yenbai.tif  trong th− môc C:\baitapAV\Digitize ®Ó lµm nÒn c¬ 

së cho viÖc sè ho¸ b¶n ®å. 

5. T¹o míi mét Theme b»ng c¸ch: Trªn thanh Menu chän View => chän New 

Theme. 

6. Trong hép tho¹i New Theme,  

 chän  kiÓu ®èi t−îng Point. 

 

 

 

  
63 



Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

7. T¹o mét theme míi cã tªn : Diemdancu.shp  cho ®èi t−îng d¹ng Point =>  

Chän ®−êng dÉn l−u tr÷ file Vd : C:\baitapAV\Digitize Diemdancu.shp       -> OK 

8. Chän c«ng cô vÏ Point  

9. Sè ho¸ c¸c ®iÓm d©n c− trªn b¶n ®å 

 NhËp thuéc tÝnh cho c¸c ®iÓm d©n c− ®· sè ho¸ ë trªn theo b¶ng sau 

Name Type Width Decimal Places 

Dia danh String 30 0 
Dan so Number 8 2 
Dien tich Number 9 3 
Matdo Number 9 3 

 
 TÝnh gi¸ trÞ cho cét Matdo b»ng c¸ch Calculate… gi÷a 2 cét : Danso chia  

Dientich. 
 

Diadanh Danso Dientich 
Yªn ThÕ 96 200 807.00 
Yªn B×nh 96 700 762.25 
MËu A 106 200 1335.80 
Cæ Phóc 93 500 690.35 
Mï Cang Ch¶I 38 200 1199.30 
TX. NghÜa Lé 18 400 10.90 
Liªn S¬n 18 400 1223.25 
Tr¹m TÊu 1 682 742.30 
TP. Yªn B¸i 73 600 58.00 

 

Bµi tËp 4.2.2.  Sè ho¸ c¸c ®èi t−îng d¹ng ®−êng. 

1. Khëi ®éng ArcView  

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Më file ¶nh Yenbai.tif  trong th− môc C:\baitapAV\Digitize ®Ó lµm nÒn c¬ 

së cho viÖc sè ho¸ b¶n ®å. 

4. T¹o míi mét Theme b»ng c¸ch: Trªn thanh Menu chän View => chän New 

Theme. 

5. Trong hép tho¹i New Theme,  

 chän  kiÓu ®èi t−îng Line. 
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6. T¹o mét theme míi cã tªn : Duonggiaothong.shp  cho ®èi t−îng d¹ng Line -
>  Chän ®−êng dÉn l−u tr÷ file Vd : C:\baitapAV\Digitize \ 
Duonggiaothong.shp       -> OK 

 

7. Chän c«ng cô vÏ ®èi t−îng d¹ng Line  
 

8. Sè ho¸ c¸c ®èi t−îng ®−êng giao th«ng  trªn b¶n ®å 
 

 NhËp thuéc tÝnh cho c¸c ®−êng giao th«ng ®· sè ho¸ ë trªn theo b¶ng sau  
 
 
 
 
 
 
 

 TÝnh gi¸ trÞ cho cét Chieudai b»ng c¸ch Calculate… b»ng lÖnh Return Length. 
 

Tenduong Loaiduong 
§−êng 70 Quèc lé 
§−êng 32 Quèc lé 
§−êng 37 Quèc lé 
§−êng 151 TØnh lé 
§−êng 152 TØnh lé 

 

Bµi tËp 4.2.3.  Sè ho¸ c¸c ®èi t−îng d¹ng vïng. 

1. Khëi ®éng ArcView  

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Më file ¶nh Yenbai.tif  trong th− môc C:\baitapAV\Digitize ®Ó lµm nÒn c¬ 

së cho viÖc sè ho¸ b¶n ®å. 

4. T¹o míi mét Theme b»ng c¸ch: Trªn thanh Menu chän View => chän New 

Theme. 

5. Trong hép tho¹i New Theme,  

 chän  kiÓu ®èi t−îng Polygon. 

Name Type Width Decimal Places 

Ten duong String 30 0 
Loai duong String 30 0 
Chieudai Number 9 3 

 
 
 
 

6. T¹o mét theme míi cã tªn : Hanhch

Polygon ->  Chän ®−êng dÉn l−u tr÷ fil

  
inhhuyen.shp  cho ®èi t−îng d¹ng 

e Vd :  
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C:\baitapAV\Digitize \ Hanhchinhhuyen.shp  -> OK 

7. Chän c«ng cô vÏ ®èi t−îng d¹ng Polygon  

8. Sè ho¸ c¸c huyÖn trªn b¶n ®å 

 
 NhËp thuéc tÝnh cho c¸c huyÖn ®· sè ho¸ ë trªn theo b¶ng sau 

 
Name Type Width Decimal Places 

Ma so Number 6 0 
Ten huyen String 30 0 
Dientich Number 8 2 
Danso Number 9 3 
Matdo Number 9 3 

 
 
 
 
 
 
 

 TÝnh gi¸ trÞ cho cét Matdo b»ng c¸ch Calculate… gi÷a 2 cét : Danso chia  
Dientich. 
 

Maso Tenhuyen Danso Dientich 
21305 Lôc Yªn 95939.0000 807.3316
21309 Mï Cang Ch¶i 38267.0000 1196.0354
21301 TP. Yªn B¸i 71299.0000 56.6882
21303 TX. NghÜa Lé 18370.0000 11.3868
21317 Tr¹m TÊu 19126.0000 743.1990
21311 TrÊn Yªn 92770.0000 679.8443
21315 V¨n ChÊn 140556.0000 1227.9287
21307 V¨n Yªn 107272.0000 1383.7876
21313 Yªn B×nh 95469.0000 730.7016

 

Bµi tËp 4.2.4.  ChØnh söa d÷ liÖu ®å ho¹. 

1. Chän líp th«ng tin cÇn chØnh söa ë chÕ ®é active Vd : 

Hanhchinhhuyen.shp. 

2. Vµo menu Theme trªn cöa sæ View, chän Start Editing ®Ó kÝch ho¹t chÕ ®é 

chØnh söa d÷ liÖu ®å ho¹ trong A.V. 

3. Dïng c¸c c«ng cô Select ®Ó lùa chän ®èi t−îng. 

4. Chän c«ng cô Vertex Edit    ®Ó chØnh söa ®èi t−îng (Thªm míi, Xo¸ 

(Del), dÞch chuyÓn (Move) c¸c ®iÓm nót trªn ®èi t−îng ). 

5. Trªn thanh menu chän Theme  => chän Stop Editing ®Ó kÕt thóc chÕ ®é 

chØnh söa d÷ liÖu ®å ho¹ trong A.V. 
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Bµi tËp 4.2.5.  ChØnh söa d÷ liÖu thuéc tÝnh. 

1. Chän líp th«ng tin cÇn chØnh söa ë chÕ ®é active Vd : Hanhchinhhuyen.shp  

vµ nh¾p chuét vµo c«ng cô  ®Ó më b¶ng thuéc tÝnh. 

2.  Trªn thanh menu chän Table trong cña sæ Attribute, chän Start Editing ®Ó 

kÝch ho¹t chÕ ®é chØnh söa d÷ liÖu thuéc tÝnh trong b¶ng. 

3. Dïng c¸c c«ng cô Select ®Ó lùa chän Record. 

4. Dïng c«ng cô Edit    ®Ó chØnh söa d÷ liÖu cña c¸c b¶n ghi sau. 

 

Maso Tenhuyen Danso Dientich 
21305 Lôc Yªn 100 256.0000 807.3316
21309 Mï Cang Ch¶i 38 374.0000 1196.0354
21301 TP. Yªn B¸i 96 584.0000 56.6882
21303 TX. NghÜa Lé 25 321.0000 11.3868
21317 Tr¹m TÊu 22 389.0000 743.1990
21311 TrÊn Yªn 95 680.0000 679.8443
21315 V¨n ChÊn 150 269.0000 1227.9287
21307 V¨n Yªn 110 625.0000 1383.7876
21313 Yªn B×nh 100 556.0000 730.7016

 

5. Trªn thanh menu chän Table trong cña sæ Attribute, chän Stop Editing ®Ó 

kÕt thóc chÕ ®é chØnh söa d÷ liÖu thuéc tÝnh trong b¶ng. 

C©u hái : 

1. B¹n cã nhËn xÐt g× vÒ kh¶ n¨ng sè ho¸ b¶n ®å b»ng phÇn mÒm A.V ( c¸c 

c«ng cô sè ho¸, tÝnh dÔ sö dông, møc ®é chÝnh x¸c, chØnh söa d÷ liÖu …. )? 

2. H·y so s¸nh kh¶ n¨ng sè ho¸ b»ng A.V víi mét sè phÇn mÒm chuyªn dông 

kh¸c trong thµnh lËp b¶n ®å nh− MicroStation, MapInfo. 

  67 



Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

4.3. NhËp d÷ liÖu tõ c¸c phÇn mÒm kh¸c vµo ArcView 
 
Bµi tËp 4.3.1.  NhËp d÷ liÖu tõ Cad drawings. 
 
           Môc ®Ých : lµm quen víi c¸c nhËp d÷ liÖu vµo ArcView tõ file Cad drawings. 

Arcview t−¬ng thÝch víi 2 d¹ng file AutoCAD (tõ phiªn b¶n AutoCAD 13 trë lªn) lµ 

: *.DWG  hoÆc *.DXF  vµ file MicroStation design : *.DGN (tõ phiªn b¶n 

MicroStation 5.5 trë lªn) 

   
1. Khëi ®éng ArcView vµ Extension CAD Reader 

- T¹o míi (hoÆc Open ) mét Project 

- Tõ menu File, chän Extension  

- Trong hép tho¹i  Extension,  

 chän hép kiÓm CAD Reader. 

- OK 

2. T¹o míi 1 View 

- Trong cöa sæ Project chän Views  

- Chän New -> OK 

 NhËp d÷ liÖu tõ ®Þnh d¹ng file AutoCad : *.Dw

3. Trong cöa sæ Views, bÊm vµo phÝm Add T

4. Më file FileDwg.dwg trong th− môc C:\ba

5. Nh¾p chuét tr¸i vµo biÓu t−îng bªn c¹nh f

6. Lùa chän mét ®èi t−îng trong file nµy V

lùa chän nhiÒu líp ®èi t−îng trªn nhiÒu file cïng m

  
g  vµ *.Dxf 

heme   

itapAV\Digitize 

ile, ®Ó më c¸c líp ®èi t−îng  

 

d : chän ®èi t−îng Line , Cã thÓ 

ét lóc b»ng c¸ch gi÷  SHIFT. 
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7. OK 

 NhËp d÷ liÖu tõ ®Þnh d¹ng file cña MicroStation  :  *.Dgn 

8.  Trong cöa sæ Views, bÊm vµo phÝm Add Theme   

9.  Më file Diachinh.dgn trong th− môc C:\baitapAV\Digitize 

10. Nh¾p chuét tr¸i vµo biÓu t−îng bªn c¹nh file, ®Ó më c¸c líp ®èi t−îng 

11. Lùa chän mét ®èi t−îng trong file nµy Vd : chän ®èi t−îng Line , Cã thÓ 

lùa chän nhiÒu líp ®èi t−îng trªn nhiÒu file cïng mét lóc b»ng c¸ch gi÷  

SHIFT. 

 

  
Thay ®æi c¸ch hiÓn thÞ ®èi t−îng trªn View : 
 
             12.  Chän Diachinh.dgn ë chÕ ®é 

active vµ nh¾p ®óp chuét ®Ó më b¶ng chó gi¶i. 

   13. Thay ®æi kiÓu, ®é lín (Size) vµ 

mµu s¾c cña ký hiÖu  
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  ->  Apply 

 
Bµi tËp 4.3.2.  ChuyÓn d÷ liÖu tõ Cad drawings (.dgn, .dxf,.dwg) sang ®Þnh d¹ng cña 
Arcview (.shp) 
 

1. Khëi ®éng ArcView vµ Extension CAD Reader 

2. T¹o míi 1 View 

3. Trong cöa sæ Views, bÊm vµo phÝm Add Theme   

4. Më file Diachinh.dgn trong th− môc C:\baitapAV\Digitize 

5. Nh¾p chuét tr¸i vµo biÓu t−îng bªn c¹nh file, ®Ó më c¸c líp ®èi t−îng 

 

6. Chän  mét líp th«ng tin VD : Line -> bÊm OK 

7. Chän líp th«ng tin Line ë chÕ ®é Active 

8. Trªn menu Theme chän Convert to Shapefile… 

 

9. T¹i hép tho¹i File name -> nhËp tªn file Shapefile  sÏ xuÊt ra            VD : 

Diachinh-line.shp. 
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10. T¹i hép tho¹i Directories  -> nhËp ®−êng dÉn l−u tr÷ cho file míi.     

VD : C:\baitapAV\Digitize 

11. Chän OK 

12. XuÊt hiÖn hép tho¹i yªu cÇu x¸c ®Þnh cã hay kh«ng Add Theme võa t¹o 

ra lªn View. 

 

 
Bµi tËp 4.3.3. NhËp d÷ liÖu tõ ®Þnh d¹ng file cña Arc/Info Coverages 
     
  Môc ®Ých : NhËp d÷ liÖu tõ c¸c file Coverages cña Arc/Info 

      C¸c file Coverage ®−îc x©y dùng vµ qu¶n lý theo nguyªn lý t¸ch kiÓu ®èi 

t−îng, nghÜa lµ trong 1 file Coverage sÏ cã 4 file nhá : Polygons (c¸c ®èi t−îng d¹ng 

vïng), Arcs (c¸c ®èi t−îng d¹ng ®−êng), Annotation ( chò ghi chó), Label Points 

(t©m ®iÓm nh·n). 

   

1. Khëi ®éng ArcView vµ Extension CAD Reader 

2. T¹o míi (hoÆc Open ) mét Project 

3. T¹o míi 1 View 

4. Trong cöa sæ Views, bÊm vµo phÝm Add Theme   

5. Chän vµo th− môc C:\baitapAV\Digitize \Coverage 

6. Lùa chän c¸c ®èi t−îng trong c¸c file t−¬ng øng, Cã thÓ lùa chän nhiÒu file 

cïng mét lóc b»ng c¸ch gi÷  SHIFT. 

7. OK 
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Bµi tËp 4.3.4.   NhËp c¬ së d÷ liÖu d¹ng biÓu b¶ng (kh«ng cã file *.shp) 

  

 Môc ®Ých : NhËp d÷ liÖu d¹ng b¶ng biÓu thèng kª vµo Arcview 

    Arcview cho phÐp nhËp dBASE vµo thµnh d¹ng b¶ng nh−: 

• dBASE  *.dbf  -> b¶ng biÓu th«ng th−êng 

• dBASE  ArcView’s SQL  -> c¬ së d÷ liÖu quan hÖ 

• dBASE  Delimited Text *.txt  -> chuyÓn tõ d¹ng Text vµo b¶ng. 

• dBASE  INFO format (ARC / INFO)   -> th«ng tin cña file 

Coverages trong ArcGIS. 

 
1. Trong cña sæ Project chän Table 

2. Chän New – nÕu muèn t¹o b¶ng biÓu *.dbf míi; chän Add – nÕu muèn 

nhËp mét b¶ng biÓu ®· cã; chän Open – khi muèn më 1 b¶ng biÓu ®· ®−îc 

nhËp. 

3. Chän Add 

4. Trªn hép tho¹i List Files of Type chän kiÓu d÷ liÖu cÇn nhËp. 

• dBASE  (*.dbf ) :  cho file dbf 

• INFO:                  cho file dBASE  INFO format (ARC / INFO)    

• Delimited Text (*.txt):  cho file d¹ng Text (*.txt) 
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 Lµm viÖc víi c¸c file : dbf 

5. Chän ®−êng dÉn file *.dbf trong hép tho¹i Directories 

C:\baitapAV\Digitize \dbase 

   

 
 

6. Lùa chän file cÇn nhËp  hc.dbf   -> OK 

 T−¬ng tù, TiÕn hµnh thùc hµnh Add c¬ së d÷ liÖu víi file : 

• *.dbf   theo ®−êng dÉn C:\baitapAV\Digitize \dBASE\ *.dbf 

• *.txt    theo ®−êng dÉn C:\baitapAV\Digitize \dBASE\ *.txt 

• INFO format theo ®−êng dÉn C:\baitapAV\Digitize \Info\ *.aat, *.bnd, *.tic 

 NhËp b¶ng biÓu ®èi víi c¬ së d÷ liÖu  ArcView’s SQL : 

1. Trong cöa sæ Project, chän menu Project 

2. Chän môc  SQL Connect… 

  73 



Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

 
 

3. Trong hép tho¹i Connection chän ®Þnh d¹ng file SQL t−¬ng øng nh− : MS 

Acces Database -> cho file *.mdb, Visual FoxPro Database -> cho file 

Database trong Visual Basic….Vd : chän MS Acces Database 

4. Chän Connect …. ®Ó liªn kÕt. 

5. Thùc hµnh víi file Danhsach.mdb trong ®−êng dÉn C:\baitapAV\Digitize 

\dBASE 

 
 

6. Trong hép tho¹i Tables -> sè l−îng b¶ng trong file, hép tho¹i Columns cho 

biÕt sè l−îng tr−êng t−¬ng øng trong Table. Vd : table Tinh  cã 2 columns 

®ã lµ : tr−êng MATINH vµ tr−êng TENTINH 
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7. Trong hép tho¹i Select chän tªn tr−êng (Columns) b»ng c¸ch nh¾p ®óp 

chuét tr¸i vµo tr−êng muèn chän tren hép tho¹i Columns , trong hép tho¹i 

From chän tªn b¶ng t−¬ng øng, trong hép tho¹i Outputs Table viÕt Tªn 

b¶ng sÏ t¹o ra. 

8. Chän Query 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  75 



Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

PhÇn  5: C¸c chøc n¨ng truy vÊn, ®o ®¹c vµ chång xÕp kh«ng gian 
 

5.1. C¸c chøc n¨ng ®o ®¹c kh«ng gian : 

          TÝnh to¸n ®o ®¹c kho¶ng c¸ch lµ mét trong nh÷ng phÐp to¸n c¬ b¶n ®−îc tÝch 

hîp trong mét phÇn mÒm GIS. Víi d÷ liÖu Vector, c¸c ®èi t−îng ®Þa lý (kh«ng gian) 

®−îc tham chiÕu bëi c¸c kiÓu ®èi t−îng d¹ng ®iÓm (points), ®−êng (Lines) vµ d¹ng 

vïng (polygons). Do ®ã, øng víi mçi mét c«ng cô hay mét c¸ch ®o ®¹c kh¸c nhau sÏ 

tÝch hîp hay t−¬ng thÝch víi mét d¹ng ®èi t−îng. 

        Trong ArcView, ®Ó thùc hµnh ®¬n gi¶n nhÊt lµ vÏ trùc tiÕp c¸c ®èi t−îng lªn 

View; c¸c gi¸ trÞ ®o ®¹c ®−îc tù ®éng tÝnh to¸n vµ hiÖn thÞ trªn thanh tr¹ng th¸i 

(status) cña cöa sæ View. 

 
Bµi tËp 5.1.1. §Æt ®¬n vÞ hiÓn thÞ gi¸ trÞ ®o ®¹c  

           Môc ®Ých : §Æt tham sè cho ®¬n vÞ ®o ®¹c trªn b¶n ®å. 
 

1. Khëi ®éng ArcView  

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View 

4. Më Shapefile bÊt kú VD : Diemdocao.shp  trong th− môc 

C:\BaitapAV\NhapData\Shp  ®Ó lµm nÒn c¬ së cho View. 

    5. Trong cöa sæ View chän menu View, chän Properties…, xuÊt hiÖn hép 

tho¹i, cho phÐp x¸c ®Þnh c¸c ®¬n vÞ  

- MapUnit : ®¬n vÞ hiÓn thÞ trªn View 

- Distance Unit : ®¬n vÞ ®o ®¹c 
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6. §Æt tham sè cho phÇn

MapUnit lµ : meters 

7. Distance Units : meters 

8. Chän OK ®Ó kÕt thóc. 

 

 

Bµi tËp 5.1.2. §o ®¹c ®èi t−îng d¹ng ®iÓm  

Th«ng tin ®o ®¹c quan träng nhÊt cña c¸c ®èi t−îng d¹ng ®iÓm trªn cöa sæ 

View chÝnh lµ to¹ ®é c¸c ®iÓm ®ã; cô thÓ lµ to¹ ®é (x,y) cña ®iÓm. 

Th«ng tin to¹ ®é (x,y) ®−îc hiÓn thÞ trªn thanh c«ng cô ë phÝa ph¶i mµn h×nh 

(h×nh vÏ), to¹ ®é (x,y) nµy x¸c ®Þnh vÞ trÝ point cña chuét trªn View. 

Gi¸ trÞ to¹ ®é (x,y) hay ®¬n vÞ cña nã ®−îc tham chiÕu th«ng qua tham sè ®−îc 

x¸c ®Þnh trong bµi tËp 5.1.1. 

Gi¸ trÞ  x : to¹ ®é vu«ng gãc theo chiÒu ngang (Kinh ®é) 

Gi¸ trÞ  y : to¹ ®é vu«ng gãc theo chiÒu däc (VÜ ®é ) 

 

 

 

 

 

x

y 

(x,y

y

x 
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Bµi tËp 5.1.3. §o ®¹c ®èi t−îng d¹ng ®−êng  

        Th«ng tin ®o ®¹c  c¸c ®èi t−îng d¹ng ®−êng trªn cöa sæ View chÝnh lµ chiÒu dµi 

cña ®èi t−îng. 

         Trong A.V tÝch hîp 2 d¹ng Line : §o¹n th¼ng (chØ gåm 2 ®iÓm ) vµ ®−êng 

th¼ng (gåm nhiÒu ®o¹n th¼ng nèi víi nhau) vµ nh− vËy sÏ cã ph¶i x¸c ®Þnh 2 gi¸ trÞ 

®é dµi : ChiÒu dµi ®o¹n (Segment Length) vµ chiÒu dµi c¶ ®−êng (Total Length). 

          Trong A.V, vÒ c¬ b¶n cã 2 c¸ch ®Ó ®o kho¶ng c¸ch ®èi t−îng d¹ng Line : 

 

Sö dông c«ng cô ®o kho¶ng c¸ch (Measurement tool). 

           Môc ®Ých : Lµm quen víi c«ng cô ®o ®¹c trùc tiÕp trªn A.V. 
 

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View, chän c«ng cô Measure tool    

4. §−a con trá chuét ra ngoµi mµn h×nh View, vÏ 1 ®−êng bÊt kú 

5. Quan s¸t  gi¸ trÞ kho¶ng c¸ch ®−îc hiÖn thÞ trªn thnah tr¹ng th¸i ë phÝa d−íi 

cöa sæ A.V (H×nh) 

6. §Ó hoµn thµnh (kÕt thóc) viÖc ®o ®¹c, b¹n chØ cÇn nhÊn ®óp chuét tr¸i. 

 

 

 

trong ®ã : Segment Length : gi¸ trÞ chiÒu dµi ®o¹n cuèi cïng 

                               Length : gi¸ trÞ tæng chiÒu dµi. 
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Sö dông c¸c c«ng cô vÏ ®å häa (Drawing tools) : 

          Cã 2 lùa chän trong  trong b¶ng liÖt kª c¸c c«ng cô vÏ Line : 

                +  §o ®o¹n th¼ng VÏ Points 
 
VÏ ®o¹n 
 
VÏ ®−êng 
 
VÏ Polygon  
(vu«ng gãc) 
 
VÏ h×nh trßn 
 
VÏ ®a gi¸c 

                +  §o ®−êng gÊp khóc. 

Thùc hµnh :  

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

 

 §o chiÒu dµi cña c¸c §o¹n th¼ng : 

3. Chän c«ng cô vÏ Draw Straight Line   

4. VÏ 1 ®o¹n th¼ng trùc tiÕp trªn View b»ng c¸ch  

nh¾p chuét tr¸i vµo ®iÓm b¾t ®Çu , gi÷ chuét tr¸i råi kÐo 

rª chuét ®Õn ®iÓm kÕt thóc vµ quan s¸t nh÷ng th«ng tin  

®−îc hiÖn thÞ trªn thanh tr¹ng th¸i cña A.V. Trong ®ã,  Length  – Tæng chiÒu dµi, 

Start vµ End – chøa täa ®é (x,y) cña ®iÓm b¾t ®Çu vµ ®iÓm kÕt thóc. 

 

 

 

§o chiÒu dµi cña c¸c §−êng gÊp khóc (gåm nhiÒu ®o¹n th¼ng) : 

5. Chän c«ng cô vÏ Draw Line   
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6. VÏ 1 ®−êng th¼ng (bao gåm nhiÒu ®o¹n th¼ng ) trùc tiÕp trªn View b»ng 

c¸ch nh¾p chuét tr¸i vµo ®iÓm b¾t ®Çu , nh¾p chuét tr¸i vµo ®iÓm tiÕp theo vµ vÏ 

®iÓm kÕt thóc b»ng c¸ch ®óp chuét tr¸i, h·y quan s¸t nh÷ng th«ng tin ®−îc hiÖn thÞ 

trªn thanh tr¹ng th¸i cña A.V. Trong ®ã,  Length  – Tæng chiÒu dµi,  Segment Length 

– chiÒu dµi ®o¹n cuèi cïng. 

7. §Ó l−u tr÷ nh÷ng ®èi t−îng d¹ng ®−êng th¼ng nµy, th× tr−íc khi vÏ, b¹n cÇn 

tiÕn hµnh c¸c c«ng viÖc sau : 

         +  Trong cöa sæ View, t¹o míi hoÆc më mét shapefile d¹ng Line 

         +  Chän file ®ã ë d¹ng Active, vµo thùc ®¬n Theme chän Start Editing 

         +  Chän c«ng cô vÏ Draw Line   

         +  VÏ c¸c ®èi t−îng. 

         +  Më b¶ng thuéc tÝnh t¹o míi 1 tr−êng cã tªn : Dodai, kiÓu Number -> TÝnh 

to¸n chiÒu dµi c¸c ®èi t−îng ®· vÏ theo c«ng thøc to¸n häc : [Shape].ReturnLength  

(xem bµi Lµm viÖc víi B¶ng thuéc tÝnh trong A.V) 

         +  Vµo thùc ®¬n Theme chän Stop Editing, ®Ó dõng qu¸ tr×nh vÏ ®èi t−îng vµ 

ghi l¹i nh÷ng ®èi t−îng ®å häa nµy. 

 

 

Bµi tËp 5.1.4. §o ®¹c ®èi t−îng d¹ng vïng : 

        Th«ng tin ®o ®¹c quan träng nhÊt ®èi víi  c¸c ®èi t−îng d¹ng vïng trªn cöa sæ 

View chÝnh lµ diÖn tÝch cña ®èi t−îng. 

         Trong A.V tÝch hîp 3 d¹ng Polygon (vïng) : 
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      +  Rectangle : §a gi¸c cã c¸c gãc trong ®a gi¸c b»ng 900 VD nh− H×nh ch÷ nhËt, 

h×nh vu«ng ….  

      +  Circle : H×nh trßn 

      +  Polygon : §a gi¸c cã h×nh d¹ng bÊt kú. 

                                

Rectangle  : H×nh ch÷ nhËt , h×nh vu«ng 

Circle  : H×nh trßn. 

Polygon  : ®a gi¸c bÊt kú 

          Trong A.V, vÒ c¬ b¶n cã 2 d¹ng ®o ®¹c ®èi t−îng d¹ng vïng : 

 §o ®¹c ®èi t−îng d¹ng Rectangle (Measuring Rectangles). 

           Môc ®Ých : Lµm quen víi c«ng cô ®o ®¹c víi vïng Rectangle trªn A.V. 
 

1. Khëi ®éng ArcView. 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View, chän c«ng cô Draw Rectangle  

4. §−a con trá chuét ra ngoµi mµn h×nh View, vÏ 1 h×nh bÊt kú trùc tiÕp trªn 

View  c¸ch nh¾p chuét tr¸i vµo gãc b¾t ®Çu, gi÷ vµ kÐo rª chuét tíi gãc kÕt thóc, th¶ 

chuét. 

5. H·y quan s¸t nh÷ng th«ng tin ®−îc hiÖn thÞ trªn thanh tr¹ng th¸i cña A.V. 

Trong ®ã,  Origin  – Täa ®é (x,y) cña gãc phÝa d−íi bªn tr¸i cña h×nh vÏ. 

                  Extent  – chiÒu réng vµ chiÒu cao cña h×nh vÏ. 

                  Area – KÝch th−íc (diÖn tÝch) cña h×nh vÏ. 
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 §o ®¹c ®èi t−îng d¹ng Circle vµ Polygons: 

           Môc ®Ých : Lµm quen víi c«ng cô ®o ®¹c víi vïng Circle (h×nh trß) vµ vïng 
Polygons (®a gi¸c) trªn A.V. 
 

1. Khëi ®éng ArcView. 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View, chän c«ng cô Draw Circle  ®Ó vÏ vïng d¹ng Circle 

4. VÏ mét h×nh bÊt kú trªn cöa sæ View 

5. H·y quan s¸t nh÷ng th«ng tin ®−îc hiÖn thÞ trªn thanh tr¹ng th¸i cña A.V. 

Trong ®ã,  Center  – Täa ®é (x,y) cña t©m h×nh vÏ. 

                  Radius  -  B¸n kÝnh h×nh trßn. 

 

6. Trong cöa sæ View, chän c«ng cô Draw Polygon  ®Ó vÏ vïng Polygon. 

7. VÏ mét h×nh bÊt kú trªn cöa sæ View 
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8. H·y quan s¸t nh÷ng th«ng tin ®−îc hiÖn thÞ trªn thanh tr¹ng th¸i cña A.V. 

Trong ®ã,  Segment length  – chiÒu dµi ®o¹n th¼ng cuèi cïng khÐp kÝn ®−êng bao 

vïng.       

                            Perimeter – Tæng chiÒu dµi ®−êng bao vïng (chu vi) 

                                    Area – KÝch th−íc hay diÖn tÝch cña vïng. 

9. §Ó l−u tr÷ nh÷ng ®èi t−îng d¹ng vïng nµy, th× tr−íc khi vÏ, b¹n cÇn tiÕn 

hµnh c¸c c«ng viÖc sau : 

         +  Trong cöa sæ View, t¹o míi hoÆc më mét shapefile d¹ng Polygon 

         +  Chän file ®ã ë d¹ng Active, vµo thùc ®¬n Theme chän Start Editing 

         +  Chän c¸c c«ng cô vÏ vïng (Rectangle, Circle, Polygons) 

         +  VÏ c¸c ®èi t−îng. 

         +  Më b¶ng thuéc tÝnh t¹o míi 1 tr−êng cã tªn : Dientich, kiÓu Number -> TÝnh 

to¸n diÖn tÝch c¸c ®èi t−îng ®· vÏ theo c«ng thøc to¸n häc : [Shape].ReturnArea  

(xem bµi Lµm viÖc víi B¶ng thuéc tÝnh trong A.V) 

         +  Vµo thùc ®¬n Theme chän Stop Editing, ®Ó dõng qu¸ tr×nh vÏ ®èi t−îng vµ 

ghi l¹i nh÷ng ®èi t−îng ®å häa nµy. 

 

5.2. C¸c chøc n¨ng truy vÊn kh«ng gian  

       D÷ liÖu trong A.V bao gåm 2 phÇn chÝnh : D÷ liÖu ®å ho¹ vµ d÷ liÖu thuéc tÝnh. 

Do ®ã, ®Ó cã thÓ truy vÊn t×m kiÕm d÷ liÖu A.V t¸ch thµnh 2 d¹ng truy vÊn : theo ®èi 

t−îng ®å ho¹ vµ theo d÷ liÖu thuéc tÝnh. 

- D÷ liÖu ®å häa: lùa chän c¸c ®èi t−îng trªn View vµ hiÓn thÞ thuéc tÝnh cña 

chóng. 

- D÷ liÖu thuéc tÝnh : dùa vµo b¶ng thuéc tÝnh cña ®èi t−îng, t×m kiÕm truy vÊn 

, sau ®ã hiÖn thÞ vÞ trÝ cña chóng trªn View. 
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Bµi tËp 5.2.1. Truy vÊn theo d÷ liÖu ®å häa  

    Cã 2 c¸ch truy vÊn theo d÷ liÖu ®å häa sau : 

 M« t¶ ®èi t−îng (Identification) 

         Dïng c«ng cô Identification  ®Ó lùa chän ®èi t−îng. 

         Trong tr−êng hîp nµy, ®èi t−îng ®−îc chän chØ lµ nh÷ng ®èi t−îng cã trong 

theme ®ang ®−îc kÝch ho¹t (active) vµ c¸c d÷ liÖu b¶n ®å kh«ng ®−îc chØnh söa 

(Edit) th«ng qua c«ng cô nµy. 

          Khi dïng c«ng cô Identification chän vµo mét ®èi t−îng trªn View th× th«ng 

tin thuéc tÝnh cña ®èi t−îng ®ã trong c¬ së d÷ liÖu thuéc tÝnh (file dbf) sÏ ®−îc hiÖn 

thÞ trªn mét hép tho¹i riªng. 

1. Khëi ®éng ArcView. 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ Views, bÊm vµo phÝm Add Theme   

4. Chän vµo th− môc C:\ BaitapAV\ NhapData\ Shp\ … 

NhËp vµo View 2 file Shp : Hanhchinh-H.shp  vµ Songsuoi-2n.shp 

5. KÝch ho¹t 1 trong 2 file nµy hoÆc kÝch ho¹t c¶ hai b»ng c¸ch gi÷ Shift khi 

chän file. 

6. Dïng c«ng cô Identification  ®Ó lùa chän vµ xem thuéc tÝnh cña ®èi 

t−îng trªn b¶n ®å. 

 

      Toµn bé c¬ së d÷ liÖu liªn quan ®Õn ®èi t−îng sÏ ®−îc hiÓn thÞ trªn mét cö sæ 

míi. Cöa sæ nµy gåm cã 2 phÇn : 

  84 



Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

- PhÝa bªn ph¶i : liÖt kª tÊt c¶ c¸c tr−êng d÷ liÖutrong b¶ng thuéc tÝnh vµ gi¸ trÞ 

liªn quan liªn quan ®Õn ®èi t−îng. 

- PhÝa bªn tr¸i : m« t¶ tãm l−îc vÒ sè lÇn Identification, tªn file, gi¸ trÞ tr−êng 

text ®Çu tiªn trong c¬ së d÷ liÖu.(Trong tr−êng hîp kh«ng cã tr−êng Text nµo, 

gi¸ trÞ nµy sÏ ®−îc thay b»ng m· ®å ho¹ cña ®èi t−îng). 

 

Thùc hµnh : 

        KÝch ho¹t 2 hoÆc nhiÒu theme cïng lóc, sö dông c«ng cô Identification ®Ó chän 

®èi t−îng. 

        NhËn xÐt kÕt qu¶ ®¹t ®−îc. 

 

 Sö dông c¸c c«ng cô lùa chän (Select) ®Ó lùa chän ®èi t−îng  

              C¸c c«ng cô lùa chän ®èi t−îng (H×nh vÏ) cho phÐp b¹n lùa chän mét hoÆc 

nhiÒu ®èi t−îng trªn cöa sæ View.  

 

Clearn Selected Features
 

Select Feartures Using Graphy
 

 
Select Feature                

             Nh÷ng ®èi t−îng ®−îc chän sÏ hiÓn thÞ víi mµu s¾c s¸ng h¬n  mµ cô thÓ lµ 

mµu mµu vµng ( yellow by default). B¹n cã thÓ thay ®æi mµu mÆc ®Þnh nµy trong 

thùc ®¬n Project \ Properties  cña cöa sæ Prj. 
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Lùa chän c¸c ®èi t−îng theo mét h×nh bÊt kú  

       Trong AV tÝch hîp mét sè c«ng cô cho phÐp vÏ ®iÓm, ®−êng (®o¹ vµ ®−êng 

th¼ng ) vµ ®èi t−îng d¹ng vïng (h×nh ch÷ nhËt, h×nh trßn hay ®a gi¸c bÊt kú). 

       Trªn cöa sæ View, nh÷ng ®èi t−îng nµy cã thÓ ®−îc chän lµm c¬ së ®Ó lùa chän 

c¸c ®èi t−îng kh¸c tõ mét hay nhiÒu Theme (líp th«ng tin ) n»m hoµn toµn phÝa 

trong hay chØ chång ®Ì mét phÇn lªn ®èi t−îng nµy. 

       Mçi mét d¹ng ®èi t−îng ®−îc chän lµm c¬ së chØ cã thÓ t−¬ng thÝch víi 1 vµi 

d¹ng c¬ së d÷ liÖu trong A.V. 

VD nh−, mét ®èi t−îng d¹ng ®−êng cã thÓ ®−îc dïng ®Ó chän c¸c ®−êng kh¸c hay 

Vïng kh¸c trong Theme. 

        B¶ng sau ®©y, liÖt kª lo¹i ®èi t−îng ®å ho¹ dïng lµm c¬ së cho viªc lùa chän 

®èi t−îng kh¸c. 

C¸c ®èi t−îng cã thÓ ®−îc chän trong Theme 
§èi t−îng ®å häa 

§iÓm (Point) §−êng (Line) Vïng (Polygon)

§iÓm (Point)     

§−êng (Line)    

Vïng (Polygon)    

                

1. Khëi ®éng ArcView  

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. NhËp mét shapefile míi (Add Theme) Hanhchinh-h.shp  theo ®−êng dÉn 

sau : C:\BaitapAV\ NhapData\ shp 

4.  KÝch ho¹t file nµy ë chÕ ®é Active. 

5. Trong cöa sæ View, vÏ mét h×nh trßn hoÆc mét ®a gi¸c trùc tiÕp trªn View. 

6. Dïng c«ng cô Pointer  vµ gi÷ Shift ®Ó chän c¶ hai ®èi t−îng trªn. 
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C«ng cô Select Features Using Graphic 

7. Chän c«ng cô Select Features Using Graphic  

8. Khi ®ã tÊt c¶ nh÷ng ®èi t−îng trong file shapefile n»m hoµn toµn hoÆc mét 

phÇn trong h×nh trßn vµ ®a gi¸c sÏ ®−îc chän vµ cã mµu s¸ng h¬n (mµu mÆc 

®Þnh lµ mµu vµng). Cã thÓ thay ®æi mµu nµy b»ng c¸ch vµo thùc ®¬n Project \ 

Properties\ chän Select Color  trong cöa sæ Project.  

 

Thùc hµnh : 

- NhËp vµo tõ 2 theme trë lªn (VD : Vµo C:\BaitapAV\ NhapData\ shp\  nhËp vµo 

mét file ®èi t−îng ®−êng Songsuoi-1N.shp, mét file ®èi t−îng ®iÓm  Diemdancu.shp 

, mét file ®èi t−îng vïng Hanhchinh-h.shp ) 

- VÏ mét sè vïng bÊt kú hoÆc vÏ mét ®−êng th¼ng trªn View vµ chän chóng. 

- Active c¸c Theme . 

- Thay ®æi c¸ch lùa chän c¸ch h×nh vÏ vµ c¸c Theme active 
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- Chän c«ng cô Select Features Using Graphic   

- Quan s¸t vµ cho nhËn xÐt kÕt qu¶. 

 

Bµi tËp 5.2.2. Truy vÊn theo th«ng tin thuéc tÝnh 

           Còng nh− truy vÊn theo ®èi t−îng kh«ng gian, truy vÊn theo th«ng tin thuéc 

tÝnh trong AV cã 2 c¸ch : 

- Sö dông c«ng cô Select ®Ó lùa chän c¸c dßng b¶n ghi (Record) trong b¶ng thuéc 

tÝnh (Atributes Table). 

- Sö dông c«ng cô Query Builder ®Ó t×m kiÕm ®èi t−îng. 

Lùa chän c¸c ®èi t−îng víi c«ng cô Select  

        Sö dông c«ng  cô Select ®Ó lùa chän ®èi t−îng 

 

 

 
C«ng cô Select trong b¶ng thuéc tÝnh

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp mét shapefile míi (Add Theme) Hanhchinh-h.shp  

theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\ NhapData\shp 

4. Chän líp th«ng tin nµy ë chÕ ®é Active 

5. Chän c«ng cô Open Attributes  ®Ó më b¶ng thuéc tÝnh cña shapefile. 

6. Trong cöa sæ b¶ng thuéc tÝnh, chän c«ng cô Select    

7. Chän mét vµi b¶n ghi trong b¶ng thuéc tÝnh, cã thÓ nhÊn vµ gi÷ Shift ®Ó 

chän nhiÒu b¶n ghi cïng lóc. 
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Khi ®ã c¸c b¶n ghi ®−îc lùc chän còng nh− c¸c ®èi t−îng ®å ho¹ g¾n víi chóng trªn 

View sÏ ®−îc ®¸nh dÊu b»ng mét mµu s¸ng h¬n (mµu vµng). 

8. §Ó hiÖn thÞ nh÷ng ®èi t−îng ®· lùa chän vµo t©m mµn h×nh, b¹n quay sang 

cöa sæ View vµ chän c«ng cô Zoom to Selected  

9. §Ó bá chän tõng b¶n ghi, nhÊn vµ gi÷ Shift, lùa chän c¸c b¶n ghi cÇn lo¹i 

bá. Trong tr−êng hîp bá tÊt c¶ c¸c lùa chän, dïng c«ng cô Select None . 

 

Lùa chän c¸c ®èi t−îng víi c«ng cô Query Builder 

        Sö dông c«ng  cô Query Builder ®Ó lùa chän ®èi t−îng. 

 

 

 
C«ng cô Query Builder trong b¶ng thuéc tÝnh

       Trong A.V, c«ng cô Query Builder  lµm viÖc dùa trªn gi¸ trÞ b¶ng thuéc tÝnh,  

mét lÖnh truy vÊn ®¬n gi¶n sÏ bao gåm : Tªn tr−êng (field Name), to¸n tö vµ gi¸ trÞ. 

        VÒ c¸ch viÕt c©u lÖnh, c«ng thøc truy vÊn trong viÖc khai th¸c t×m kiÕm d÷ liÖu 

b»ng truy vÊn, cÇn chó ý nh÷ng ®iÓm sau : 

- Toµn bé c©u lÖnh ph¶i ®−îc viÕt trong dÊu ngoÆc ®¬n : (.….) 

- Tªn tr−êng d÷ liÖu -> viÕt trong dÊu ngoÆc vu«ng : […..]  

- D÷ liÖu d¹ng ch÷ (Text, string) -> viÕt trong dÊu nh¸y kÐp : “…..” 

1. Khëi ®éng ArcView 
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2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp mét shapefile míi (Add Theme) VD nh−  

Hanhchinh-h.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\ NhapData\ shp\ 

4.  Chän líp th«ng tin nµy ë chÕ ®é Active 

5. Chän c«ng cô Query Builder , khi ®ã trªn mµn h×nh sÏ xuÊt hiÖn mét cöa 

sæ héi tho¹i. 

 

C¸c 
tr−êng 
d÷ liÖu 
trong 
b¶ng 
thuéc 
tÝnh 

C©u lÖnh truy vÊn 

C¸c gi¸ 
trÞ trong 

mét 
tr−êng 
d÷ liÖu

 

 
C¸c to¸n tö

6. NhËp c©u lÖnh truy vÊn vµo « ghi c©u lÖnh truy vÊn VD nh− t×m huyÖn HiÖp 

Hßa, khi ®ã c©u lÖnh sÏ lµ : ( [Thuochuyen] = "HiÖp Hoµ" )  

7. Cã thÓ ghi c©u lÖnh trùc tiÕp hoÆc chän c¸c phÇn tö trùc tiÕp trong hép tho¹i  

- Chän tªn tr−êng b»ng c¸ch nh¾p ®óp chuét tr¸i. 

- Chän to¸n tö 

- Chän gi¸ trÞ (Values) b»ng c¸ch nh¾p ®óp chuét tr¸i. 

8. Chän New Set, khi ®ã nh÷ng gi¸ trÞ nµo tho¶ m·n c©u lÖn truy vÊn sÏ ®uîc 

chän vµ ®−îc t« mét mµu s¸ng h¬n (th−êng lµ mµu vµng). Cã thÓ thay ®æi mµu nµy 

b»ng c¸ch vµo thùc ®¬n Project \ Properties\ chän Select Color  trong cöa sæ Project. 

9. §Ó s¾p xÕp c¸c ®èi t−îng ®· chän lªn phÝa trªn danh s¸ch c¸c b¶n ghi trong 

b¶ng thuéc tÝnh, chän c«ng cô Promote  trong cöa sæ b¶ng thuéc tÝnh. 
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10. §Ó hiÖn thÞ nh÷ng ®èi t−îng ®· lùa chän vµo t©m mµn h×nh, b¹n quay sang 

cöa sæ View vµ chän c«ng cô Zoom to Selected  

 

11.  §Ó bá c¸c lùa chän, dïng c«ng cô Select None . 

 

Thùc hµnh  

- Thao t¸c nhËp thªm mét sè file shp míi vµo View VD nh− thªm míi file 

HanhchÝnh- xa.shp  trong thu muc C:/BaitapAV/NhapData/ Shp. 

- Dïng c«ng cô Query Builder ®Ó lùa chän ®èi t−îng, øng dông c¸c to¸n tö And, 

Or, Not. 

- T×m tÊt c¶ c¸c x· ph−êng cã : Dientich > 618.208  vµ Danso99 < 162710  … 
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Bµi tË 5.2.3. C¸c tÝnh to¸n thèng kª cña c¸c ®èi t−îng ®−îc chän: 

           LÖnh Statistics… cho phÐp thèng kª mét sè tham sè liªn quan c¸c ®èi t−îng 

®−îc chän nh− Sum (Tæng gi¸ trÞ), Count (sè l−îng c¸c ®èi t−îng ®−îc chän), Mean 

(gi¸ trÞ trung b×nh)…. (tham kh¶o thªm trong phÇn Lµm viÖc víi d÷ liÖu d¹ng b¶ng ). 

            LÖnh Statistics… chØ cho phÐp thao t¸c dùa trªn tr−êng d÷ liÖu d¹ng sè 

(kh«ng thao t¸c trªn d÷ liÖu d¹ng ch÷ ) 

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp mét shapefile míi (Add Theme) VD nh−  

Hanhchinh-xa.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\ NhapData\ shp\ 

4. Chän líp th«ng tin nµy ë chÕ ®é Active 

5. Chän c«ng cô Open Theme Table  ®Ó më b¶ng thuéc tÝnh cña ®èi t−îng. 

6. Dïng c¸c c¸ch trong phÇn 5.2.2 ®Ó lùa chän ®èi t−îng. 

7. Trong cöa sæ b¶ng thuéc tÝnh, chän mét tr−êng d÷ liÖu cã kiÓu sè VD nh− 

tr−êng Maso. 

 

8. Chän lÖnh Statistics… tõ thùc ®¬n Field. Khi ®ã trªn mµn hÝnh sÏ xuÊt hiÖn 

mét cöa sæ héi tho¹i thèng kª c¸c th«ng sè liªn quan. 
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Bµi tËp 5.2.4. L−u c¸c kÕt qu¶ truy vÊn 

           Víi c¸c kÕt qu¶ truy vÊn, b¹n cã thÓ l−u tr÷ riªng l¹i thµnh mét file hoµn toµn 

míi nh− d÷ liÖu d¹ng b¶ng (*.dbf) hay d÷ liÖu d¹ng Shapefile (®å ho¹ vµ thuéc tÝnh 

®i kÌm). 

L−u c¸c b¶n ghi ®−îc chän thµnh b¶ng míi 

         C¸c b¶n ghi trong c¬ së d÷ liÖu d¹ng b¶ng (*.dbf) cã thÓ ®−îc l−u tr÷ riªng(chØ 

cã d÷ liÖu d¹ng biÓu b¶ng, kh«ng cã ®èi t−îng ®å häa ®i kÌm) thµnh mét trong c¸c 

®Þnh d¹ng sau : 

- dBASE : c¬ së d÷ liÖu d¹ng b¶ng *.dbf 

- INFO : c¬ së d÷ liÖu b¶ng t−¬ng tù file Info cña file Coverage 

- Comma-delimited text : d¹ng text (*.txt) 

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp mét shapefile míi (Add Theme) VD nh−  

Hanhchinh-xa.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\ NhapData\ shp\ 

4. Chän líp th«ng tin nµy ë chÕ ®é Active 

5. Chän c«ng cô Open Theme Table  ®Ó më b¶ng thuéc tÝnh cña ®èi t−îng. 

6. Dïng c¸c c¸ch trong phÇn 5.2.2 ®Ó lùa chän ®èi t−îng. 

7. Trªn thùc ®¬n File cña cöa sæ b¶ng thuéc tÝnh chän lÖnh Export…xuÊt hiÖn 

cöa sæ Export Table, cho phÐp chän kiÓu d÷ liÖu sÏ xuÊt ra. 
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8. Chän ®Þnh d¹ng file VD nh− dBASE  

9. Chän OK, nhËp tªn file míi vµ ®−êng dÉn th− môc l−u tr÷. -> OK. 

 

Thùc hµnh : 

- Thao t¸c t×m kiÕm vµ lùa chän c¸c b¶n ghi thuéc tÝnh cña file Hanhchinh-xa.shp 

tho¶ m·n ®iÒu kiÖn sau : C¸c x· ph−êng thuéc huyÖn Lôc Ng¹n vµ cã Dientich 

nhë h¬n 100 km2. 

- L−u tr÷ c¸c b¶n ghi nµy thµnh file míi ë ®Þnh d¹ng *.dbf  vµ *.txt 

- NhËn xÐt c¸c kÕt qu¶. 

  

L−u c¸c ®èi t−îng ®−îc chän thµnh Shapefile míi  

         C¸c ®èi t−îng ®å ho¹ cã thÓ ®−îc l−u tr÷ riªng ( c¸c ®èi t−îng ®å häa vµ thuéc 

tÝnh cña chóng ®i kÌm) thµnh mét Shapefile míi. 

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp mét shapefile míi (Add Theme) VD nh−  

Hanhchinh-xa.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\ NhapData\ shp\ 

4.  Chän líp th«ng tin nµy ë chÕ ®é Active 
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5. Dïng c¸c c¸ch trong phÇn 5.2.2 ®Ó lùa chän ®èi t−îng. 

6. Trªn thùc ®¬n Theme cña cöa sæ View chän lÖnh Convert to 

Shapefile…xuÊt hiÖn cöa sæ Convert, cho phÐp nhÇp tªn file míi vµ ®−êng dÉn l−u 

tr÷. 

 

7. Chän OK  

 

NÕu b¹n muèn Add lu«n d÷ liÖu nµy lªn View th× chän Yes vµ ng−îc l¹i chän No.  

Thùc hµnh : 

- Thao t¸c t×m kiÕm vµ lùa chän c¸c ®èi t−îng cña file Hanhchinh-xa.shp tho¶ 

m·n ®iÒu kiÖn sau : Cã lo¹i lµ X·  vµ thuéc huyÖn TX.B¾c Giang 

- L−u tr÷ c¸c ®èi t−îng nµy thµnh file míi ë ®Þnh d¹ng Shapefile. 

- NhËn xÐt c¸c kÕt qu¶. 

 

Bµi tËp 5.2.5. C¸c truy vÊn dùa trªn mèi quan hÖ kh«ng gian  

      Trong A.V b¹n cã thÓ thao t¸c lùa chän c¸c ®èi t−îng dôa trªn mèi quan hÖ 

kh«ng gian, cô thÓ lµ : 

- Lùa chän mét hoÆc nhiÒu ®èi t−îng trong mét Theme (d÷ liÖu gèc). 

- TÝnh to¸n dùa trªn mèi quan hÖ kh«ng gian cña c¸c ®èi t−îng ®Ó lùa chän, truy 

vÊn vµ t×m kiÕm ®èi t−îng. (Select by Theme) 

- HiÓn thÞ nh÷ng ®èi t−îng ®−îc chän trªn View vµ trong b¶ng thuéc tÝnh. 
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      Trong phÇn nµy chñ yÕu thùc hµnh lµm quen víi c¸c c«ng cô vµ chøc n¨ng Select 

by Theme, Trong cöa sæ View, vµo thùc ®¬n Theme / chän Select by Theme…..Khi 

®ã sÏ xuÊt hiÖn mét hép tho¹i sau : 

 

Trong môc “Select features of active theme that” chän c¸c chøc n¨ng truy vÊn. 

Trong môc “the selected features of ”chän file shp cÇn t×m kiÕm d÷ liÖu(Theme 

chän ). 

 Lùa chän c¸c ®èi t−îng n»m trong ®èi t−îng kh¸c  

        C«ng cô nµy cho phÐp t¸c ®éng dùa trªn mèi quan hÖ kh«ng gian cña ®èi t−îng 

ch¼ng h¹n nh− c¸c ®èi t−îng n»m trong, bÞ phñ bëi hoÆc chøa ®ùng ®èi t−îng kh¸c. 

Do vËy, kh«ng ph¶i kiÓu ®èi t−îng nµo còng cã thÓ ¸p dông c«ng cô nµy, vÝ dô nh− 

c¸c ®èi t−îng d¹ng ®iÓm kh«ng thÓ chøa trong nã c¸c ®èi t−îng ®−êng hay ®èi t−îng 

vïng.... 

         Thùc hµnh : Lùa chän tÊt c¶ nh÷ng ®iÓm d©n c−  trong ph¹m vi Ranh giíi cña 

mét huyÖn. 

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp hai shapefile míi (Add Theme) Diemdancu.shp vµ 

Hanhchinh-xa.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\NhapData\ shp 

4. Dïng c¸c c¸ch trong phÇn 5.2.2 ®Ó lùa chän ®èi t−îng trong file 

Hanhchinh-H.shp VD nh− chän TX.B¾c Giang. 

5. Chän líp th«ng tin Diendancu.shp  ë chÕ ®é Active. 

6. Chän Selected by Theme trªn thùc ®¬n Theme. 

7. T¹i môc “Select features of active theme that” chän c¸c chøc n¨ng Are 

Completely Within. 
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8. T¹i môc “the selected features of ”chän file Hanhchinh-H.shp 

 

9. Chän New Set, khi ®ã tÊt c¶ c¸c ®èi t−îng Diemdancu.shp n»m trong pham 

vi ranh giíi cña TX.B¾c Giang sÏ ®−îc chän vµ cã mµu s¸ng h¬n (mµu vµng). 

 

 

Thùc hµnh : 

- Thao t¸c nhËp 2 líp th«ng tin Hanhchinh-H.shp  vµ Hanhchinh-xa.shp  trong th− 

môc C:/ BaitapAV/ NhapData/ Shp . 

- Thùc hµnh thao t¸c chøc n¨ng trªn cho viÖc lùa chän tÊt c¶ c¸c ®èi t−îng vïng 

trong líp Hanhchinh-xa.shp  n»m trong Ranh giíi huyÖn Lôc Ng¹n cña líp 

Hanhchinh-H.shp. 

 

Lùa chän c¸c ®èi t−îng n»m ®Ì (Overlay) lªn ®èi t−îng kh¸c: 

          Dùa trªn mèi quan hÖ kh«ng gian chång líp cña ®èi t−îng, chøc n¨ng Intersect 

t−¬ng thÝch víi tÊt c¶ nh÷ng ®èi t−îng kh«ng chØ n»m ®Ì mét phÇn mµ cã thÓ hoµn 

toµn trªn ®èi t−îng gèc. 
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         Thùc hµnh : Lùa chän tÊt c¶ nh÷ng ®o¹n s«ng suèi 1 nÐt n»m chÌn lªn Ranh 

giíi cña mét huyÖn (polygon). 

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp hai shapefile míi (Add Theme) Songsuoi-1N.shp 

vµ Hanhchinh-xa.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\shp 

4. Lùa chän ®èi t−îng trong file Hanhchinh-H.shp VD nh− chän huyÖn HiÖp 

Hoµ. 

5. Chän líp th«ng tin Songsuoi-1N.shp  ë chÕ ®é Active. 

6. Chän Selected by Theme trªn thùc ®¬n Theme. 

7. T¹i môc “Select features of active theme that” chän c¸c chøc n¨ng 

Intersect. 

8. T¹i môc “the selected features of ”chän file Hanhchinh-H.shp 

 

9. Chän New Set, khi ®ã tÊt c¶ c¸c ®èi t−îng Songsuoi-1N.shp n»m ®Ì lªn 

hoÆc n»m hoµn toµn trong ranh giíi cña huyÖn HiÑp Hoµ sÏ ®−îc chän vµ cã mµu 

s¸ng h¬n (mµu vµng). 
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Lùa chän c¸c ®èi t−îng n»m tiÕp gi¸p (kÕ cËn) víi ®èi t−îng : 

         Chän vµ tr¶ lêi c©u hái nh− : 

- Vïng ®Êt rõng nµo n»m c¹nh vïng ®Êt ®ang bÞ ch¸y ? 

- Nh÷ng Hå, ®Çm nu«i thuû s¶n cña nh÷ng ai n»m kÕ cËn vïng hå cña C«ng ty A 

- Khu ®Êt canh t¸c, nu«i trång thuû s¶n n»m c¹nh dßng s«ng th−êng g©y ra lò. 

    …… 

         Hai ®èi t−îng trong kh«ng gian ®−îc coi lµ kÕ cËn nÕu gi÷a chóng cã ranh giíi 

chung do ®ã chØ nh÷ng ®èi t−îng d¹ng vïng míi ®−îc coi lµ kÕ cËn. 

         Chøc n¨ng, c«ng cô tÝnh to¸n liªn quan vïng kÕ cËn trong A.V ®−îc tÝch hîp 

trong ®iÒu khiÓn “Are Within Distance of ” nh−ng víi kho¶ng c¸ch b»ng 0. 

         Thùc hµnh : Lùa chän tÊt c¶ nh÷ng huyÖn n»m gi¸p mét huyÖn ®· cho  vÝ dô 

gi¸p TX.B¾c Giang 

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp shapefile(Add Theme) Hanhchinh-H.shp  theo 

®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\shp 

4. Dïng c¸c c¸ch trong phÇn 5.2.2 ®Ó lùa chän ®èi t−îng trong file 

Hanhchinh-H.shp VD nh− chän TX.B¾cGiang 

5. Chän líp th«ng tin Hanhchinh-H.shp ë chÕ ®é Active. 

6. Chän Selected by Theme trªn thùc ®¬n Theme. 

7. T¹i môc “Select features of active theme that” chän c¸c chøc n¨ng Are 

Within Distance Of,  T¹i môc “the selected features of ”chän file Hanhchinh-H.shp, 

t¹i môc “Selection distance”  chän gi¸ trÞ  0m  ( kho¶ng c¸ch = 0). 
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8. Chän New Set, khi ®ã tÊt c¶ c¸c ®èi t−îng vïng kÕ cËn TX.B¾c Giang trong 

líp Hanhchinh-H.shp  sÏ ®−îc chän (kÓ c¶ ®èi t−îng TX.B¾c Giang ) vµ cã mµu 

s¸ng h¬n (mµu vµng). 

 

Lùa chän c¸c ®èi t−îng n»m trong ph¹m vi (giíi h¹n kho¶ng c¸ch) tÝnh tõ ®èi 

t−îng  

        Chøc n¨ng, c«ng cô tÝnh to¸n liªn quan ®Õn ph¹m vi giíi h¹n kho¶ng c¸ch tÝnh 

tõ ®èi t−îng trong A.V ®−îc tÝch hîp trong ®iÒu khiÓn “Are Within Distance of ” víi 

mét kho¶ng c¸ch nhÊt ®Þnh. 

         Thùc hµnh : Lùa chän tÊt c¶ nh÷ng ®iÓm d©n c− n»m c¸ch ®iÓm d©n c− cã ®Þa 

danh Ph−¬ng Lan 10 000 mÐt trªn b¶n ®å. 

1. Khëi ®éng ArcView 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trªn cöa sæ View, NhËp shapefile(Add Theme) Diemdancu.shp  theo ®−êng 

dÉn sau : C:\BaitapAV\shp 

4. Dïng c¸c c¸ch trong phÇn 5.2.2 ®Ó lùa chän ®èi t−îng ®Þa danh Ph−¬ng Lan 

trong file Diemdancu.shp. 

5. Chän líp th«ng tin Diemdancu.shp ë chÕ ®é Active. 

6. Chän Selected by Theme trªn thùc ®¬n Theme. 

7. T¹i môc “Select features of active theme that” chän c¸c chøc n¨ng Are 

Within Distance Of,  T¹i môc “the selected features of ”chän file Diemdancu.shp, t¹i 

môc “Selection distance”  chän gi¸ trÞ  10 000 m  ( kho¶ng c¸ch = 10 000 m). 
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8. Chän New Set, khi ®ã tÊt c¶ c¸c ®èi t−îng n»m c¸ch ®iÓm d©n c− cã ®Þa 

danh Ph−¬ng Lan mét kho¶ng c¸ch 10 000 mÐt  trong líp Diemdancu.shp  sÏ ®−îc 

chän (kÓ c¶ ®èi t−îng ®iÓm d©n c− cã ®Þa danh Ph−¬ng Lan ) vµ cã mµu s¸ng h¬n 

(mµu vµng). 

 

5.3. C¸c chøc n¨ng chång líp kh«ng gian : 

       C¸c chøc chøc n¨ng chång líp d÷ liÖu kh«ng gian (Overlay) dùa trªn mèi quan 

hÖ kh«ng gian gi÷a c¸c ®èi t−îng trong 1 Theme vµ gi÷a c¸c Theme víi nhau ®−îc 

tÝch hîp trong chøc n¨ng GeoProcessing Wizard… trong thùc ®¬n View. 

        Chøc n¨ng GeoProcessing Wizard… trong thùc ®¬n View ®−îc tÝch hîp thµnh 

mét Extension  cã tªn GeoProcessing. Vµo thùc ®¬n File \ chän Extension \ ®¸nh dÊu 

vµo hép kiÓm GeoProcessing ®Ó khëi ®éng nã. 

        GeoProcessing Wizard… cung cÊp 6 chøc n¨ng chÝnh ®Ó xö lý vµ ph©n tÝch 

th«ng tin tõ nhiÒu líp th«ng tin (Theme) kh¸c nhau.Cô thÓ lµ : 

- Dissolve (Dissolve features based on an attributes) : ChËp c¸c ®èi t−îng kÒ 

nhau cã cïng chung mét thuéc tÝnh ®−îc lùa chän nµo ®ã thµnh mét ®èi t−îng duy 

nhÊt. -> kh¸i qu¸t ho¸ b¶n ®å. 

 

          VÝ dô nh− khi thµnh lËp b¶n ®å hiÖn tr¹ng sö dông ®Êt tõ b¶n ®å ®Þa chÝnh b¹n 

cã thÓ sö dông c«ng cô nµy ®Ó nhËp c¸c thöa ®Êt kÒ nhau cã cïng môc ®Ých sö dông 

(VD : ®Êt thæ c− ) thµnh mét ®èi t−îng duy nhÊt (§Êt ë). 

- Merge (Merge Theme together) : ChËp hai hoÆc nhiÒu líp b¶n ®å thµnh mét 

líp duy nhÊt (mét Shapefile).Theme míi sÏ chøa ®ùng néi dung cña tÊt c¶ c¸c 

Theme ®Çu vµo (c¶ ®å ho¹ vµ c¸c tr−êng d÷ liÖu thuéc tÝnh)  
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- Clip (Clip one theme based on another) : Chøc n¨ng nµy cho phÐp t¹o ra mét 

Shp míi mµ nh÷ng ®èi t−îng trong ®ã ®−îc tÜnh to¸n chång líp tõ 2 theme ®Çu vµo ( 

Input Theme) hay nãi c¸ch kh¸c lµ c¾t c¸c ®èi t−îng cña theme ®Çu vµo (Input 

Theme) chØ gi÷ l¹i phÇn n»m trong ®−êng bao cña c¸c ®èi t−îng trong Clip theme.    

 

        Clip Theme ph¶i lµ mét Theme chøa c¸c ®èi t−îng d¹ng vïng (polygon) 

        Input Theme cã thÓ chøa c¸c ®èi t−îng lµ Polygon (Vïng), Line (®−êng) hoÆc 

Point (®iÓm). 

        Nh÷ng ®èi t−îng trong Theme míi sÏ cïng kiÓu ®èi t−îng nh− Theme ®Çu vµo 

(c¶ vÒ ®å ho¹ vµ thuéc tÝnh), kh«ng chøa ®èi t−îng cña Theme Clip Theme. 

- Intersect (Intersect two theme) Giao nhau gi÷a c¸c ®èi t−îng trªn 2 theme 

kh¸c nhau t¹o thµnh mét ®èi t−îng míi (nhá h¬n) cã tÊt c¶ c¸c thuéc tÝnh cña 2 

theme. Theme dïng ®Ó Overlay ph¶i lµ Polygon, nh÷ng polygon nµy sÏ dïng ®Ó c¾t 

(split) c¸c ®èi t−îng trong Input Theme. 

 

          ChØ nh÷ng diÖn tÝch cã c¶ trªn Overlay Theme vµ Input Theme (giao nhau) 

míi ®−îc t¹o ra trªn Output Theme. 

          Nh÷ng ®èi t−îng trªn Input Theme cã thÓ lµ polygon hoÆc Line. 

          Nh÷ng ®èi t−îng trong Theme míi sÏ cïng kiÓu ®èi t−îng nh− nh÷ng ®èi 

t−îng cña Theme ®Çu vµo (c¶ vÒ ®å ho¹ vµ thuéc tÝnh) nh−ng sÏ bÞ c¾t nhá ra theo 

Overlay Theme. 

- Union (Union two themes): Chøc n¨ng Union cho phÐp t¹o ra 1 theme míi 

®−îc chång líp tõ 2 theme polygon. 
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           Kh¸c víi c«ng cô Intersect, c«ng cô Union kh«ng c¾t c¸c ®èi t−îng cña Input 

Theme theo ranh giíi trong Overlay Theme, Output Theme sÏ chøa ®ùng ®èi t−îng 

trong c¶ 2 theme ®Çu vµo (®èi t−îng bÞ c¾t nhá). 

- Assign data by location (Spatial Join) :  

 

         Dùa trªn mèi quan hÖ kh«ng gian gi÷a c¸c ®èi t−îng trªn 2 theme, chøc n¨ng 

nµy cho phÐp nèi dµi c¬ së d÷ liÖu b¶ng trong b¶ng thuéc tÝnh cña ®èi t−îng. Khi ®ã 

trong d÷ liÖu b¶ng thuéc tÝnh cña theme ®Ých sÏ chøa tÊt c¶ c¸c tr−êng d÷ liÖu cña c¶ 

hai theme ®Çu vµo. 

 
Bµi tËp 5.3.1. Chång líp d÷ liÖu kh«ng gian dông chøc n¨ng CLIP  

           Môc ®Ých : Sö dông c¸c ®èi t−îng d¹ng vïng trong Theme vïng ®Ó c¾t (clip) 

c¸c  ®èi t−îng (®iÓm, ®−êng hoÆc vïng) trong Theme kh¸c 

           Thùc hµnh : T¹o mét Theme chøa tÊt c¶ s«ng suèi 1 nÐt ®−îc c¾t theo ranh 

giíi cña mét huyÖn nµo ®ã. 

 
1. Khëi ®éng ArcView, kÝch ho¹t extension GeoProcessing 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View nhËp vµo 2 shapefile(Add Theme) Songsuoi-1N.shp vµ 

Hanhchinh-H.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\NhapData\shp 

4. Dïng c¸c c¸ch trong phÇn 5.2.2 ®Ó lùa chän huyÖn Lôc Nam trong file 

Hanhchinh-H.shp. 

5. Chän líp th«ng tin Hanhchinh-H.shp ë chÕ ®é Active. 

6. Vµo thùc ®¬n View  chän  môc GeoProcessing Wizard…khi ®ã trªn mµn h×nh 

sÏ xuÊt hiÖn mét hép héi tho¹i, cho phÐp chän c¸c chøc n¨ng chång xÕp d÷ liÖu : 

chän  Clip one theme based on another.-> chän Next 
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7. Trong môc “1) Selected input theme to clip” chän theme ®Çu vµo sÏ bÞ c¾t 

(clip ) lµ : Songsuoi-1N.shp , trong môc “2) Selected a polygon overlay theme” chän 

theme c¾t lµ : Hanhchinh-H.shp, trong môc “3) Specify the output file” nhËp tªn file 

míi vµ ®−êng dÉn l−u tr÷ file. 

8. Chän Finish 

9. NhËn xÐt kÕt qu¶. 

 

Thùc hµnh : 

- T¹o dùng c¸c líp th«ng tin theo ranh giíi 1 huyÖn, cô thÓ huyÖn Lôc Ng¹n trong 

file Hanhchinh-H.shp. nh− S«ng suèi, ®iÓm d©n c−. 

- C¸c líp th«ng tin sau : Songsuoi-1N.shp, Songsuoi-2N.shp, Diemdancu.shp trong 

®−êng dÉn C:\ BaitapAV\ NhapData\ Shp  lµm nguån d÷ liÖu ®Çu vµo. 

 

Bµi tËp 5.3.2. Chång líp d÷ liÖu kh«ng gian dông chøc n¨ng INTERSECT  

           Môc ®Ých : Sö dông c¸c ®èi t−îng d¹ng vïng trong Theme vïng ®Ó c¾t c¸c  ®èi 

t−îng (chñ yÕu lµ ®èi t−îng d¹ng ®−êng) trong Theme kh¸c 

           Thùc hµnh : T¹o mét Theme chøa tÊt c¶ s«ng suèi 1 nÐt ®−îc c¾t nhá ra  theo 

ranh giíi cña c¸c huyÖn trong tØnh. 
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S«ng suèi

C¸c huyÖn

 Input Theme Output Theme 
 

1. Khëi ®éng ArcView, kÝch ho¹t extension GeoProcessing 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View nhËp vµo 2 shapefile(Add Theme) Songsuoi-1N.shp vµ 

Hanhchinh-H.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\NhapData\shp 

4. Chän líp th«ng tin Hanhchinh-H.shp ë chÕ ®é Active. 

5. Vµo thùc ®¬n View  chän  môc GeoProcessing Wizard…khi ®ã trªn mµn h×nh 

sÏ xuÊt hiÖn mét hép héi tho¹i, cho phÐp chän c¸c chøc n¨ng chång xÕp d÷ liÖu : 

chän  Intersect two Themes .-> chän Next 

 

6. Trong môc “1) Selected input theme to intersect” chän theme ®Çu vµo sÏ bÞ 

c¾t (clip) lµ : Songsuoi-1N.shp , trong môc “2) Selected a polygon overlay theme” 
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chän theme c¾t lµ : Hanhchinh-H.shp, trong môc “3) Specify the output file” nhËp 

tªn file míi vµ ®−êng dÉn l−u tr÷ file. 

7. Chän Finish 

8. NhËn xÐt kÕt qu¶ vµ so s¸nh víi chøc n¨ng CLIP. 

Thùc hµnh : 

- T¹o dùng c¸c líp th«ng tin bÞ c¾t nhá theo ranh giíi 1 huyÖn, cô thÓ c¸c huyÖn 

trong file Hanhchinh-H.shp. VÝ dô nh− S«ng suèi 2 nÐt. 

- NhËp vµo líp th«ng tin sau :Songsuoi-2N.shp  trong ®−êng dÉn C:\ BaitapAV\ 

NhapData\ Shp  lµm nguån d÷ liÖu ®Çu vµo. 

- Trong file Shapefile  ®−îc t¹o míi, trong b¶ng thuéc tÝnh cña nã, c¸c b¹n t¹o 

thªm 1 tr−êng cã tªn : Dientich, cã kiÓu : Number -> tÝnh gi¸ trÞ b»ng gi¸ trÞ diÖn 

tÝch c¸c khóc s«ng suèi cho tr−êng nµy (cã thÓ tham kh¶o l¹i trong phÇn Lam viÖc 

víi b¶ng thuéc tÝnh). 

 

Bµi tËp 5.3.3. Chång líp d÷ liÖu kh«ng gian dông chøc n¨ng UNION  

           Môc ®Ých : ChËp 2 líp th«ng tin l¹i thµnh (kÓ c¶ ®èi t−îng ®å ho¹ vµ d÷ liÖu 

thuéc tÝnh)  

           Thùc hµnh : T¹o mét Theme míi chøa tÊt c¶ s«ng suèi 2 nÐt (vïng) vµ c¸c 

vïng ranh giíi cña c¸c huyÖn trong mét tØnh (t¹i nh÷ng vÞ trÝ vïng huyÖn cã s«ng ®i 

qua, vïng huyÖn ®ã sÏ bÞ c¾t ®i vµ thay vµo ®ã lµ vïng s«ng 2 nÐt). 

1. Khëi ®éng ArcView, kÝch ho¹t extension GeoProcessing 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View nhËp vµo 2 shapefile(Add Theme) Songsuoi-2N.shp vµ 

Hanhchinh-H.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\NhapData\shp 

4. Chän líp th«ng tin Hanhchinh-H.shp ë chÕ ®é Active. 

5. Vµo thùc ®¬n View  chän  môc GeoProcessing Wizard…khi ®ã trªn mµn h×nh 

sÏ xuÊt hiÖn mét hép héi tho¹i, cho phÐp chän c¸c chøc n¨ng chång xÕp d÷ liÖu : 

chän  Union two Themes .-> chän Next. 
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6. Trong môc “1) Selected input theme to union” chän theme ®Çu vµo lµ : 

Songsuoi-2N.shp , trong môc “2) Selected a polygon overlay theme to union” chän 

theme bÞ c¾t lµ : Hanhchinh-H.shp, trong môc “3) Specify the output file” nhËp tªn 

file míi vµ ®−êng dÉn l−u tr÷ file. 

7. Chän Finish 

8. NhËn xÐt kÕt qu¶ vµ so s¸nh víi chøc n¨ng CLIP, INTERSECT. 

 

Bµi tËp 5.3.4. Sö dông chøc n¨ng DISOLVE  

           Môc ®Ých : ChËp c¸c ®èi t−îng kÒ nhau cã chung thuéc tÝnh l¹i thµnh mét. 

           Thùc hµnh : T¹o mét Theme míi chøa c¸c vïng ranh giíi huyÖn ®−îc tæng 

hîp tõ c¸c x· thuéc nã. 

1. Khëi ®éng ArcView, kÝch ho¹t extension GeoProcessing 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View nhËp vµo 1 shapefile(Add Theme) Hanhchinh-xa.shp  theo 

®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\NhapData\shp 

4. Chän líp th«ng tin Hanhchinh-xa.shp ë chÕ ®é Active. 

5. Vµo thùc ®¬n View  chän  môc GeoProcessing Wizard…khi ®ã trªn mµn h×nh 

sÏ xuÊt hiÖn mét hép héi tho¹i, cho phÐp chän c¸c chøc n¨ng chång xÕp d÷ liÖu : 

chän  Dissolve features based on an attributes .-> chän Next. 
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6. Trong môc “1) Select theme to dissolve” chän theme ®Çu vµo lµ : Hanhchinh-

xa.shp , trong môc “2) Selected an atribute to dissolve” chän tr−êng d÷ liÖu cÇn gi÷ 

l¹i cña Theme ®Çu vµo, chän tr−êng Thuochuyen , trong môc             “3) Specify the 

output file” nhËp tªn file míi vµ ®−êng dÉn l−u tr÷ file. -> Chän Next. 

 

C¸c tr−êng sÏ ®−îc tÝnh thªm vµo Theme ®Çu ra 

 

7. Chän gi¸ trÞ cho c¸c tr−êng d÷ liÖu sÏ ®−îc thªm vµo trong c¬ së d÷ liÖu cña 

Theme ®Çu ra, VÝ dô chän Dientich by Sum  khi ®ã trong b¶n thuéc tÝnh míi sÏ cã 

thªm mét tr−êng lµ tæng diÖn tÝch cña c¸c x· cã chung thuéc tÝnh  Thuochuyen.... 

8. Chän Finish 

9. NhËn xÐt kÕt qu¶. 
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Bµi tËp 5.3.5. Sö dông chøc n¨ng MERGE  

           Môc ®Ých : ChËp c¸c líp th«ng tin kÒ nhau l¹i thµnh mét. 

           Thùc hµnh : T¹o mét Theme míi chøa c¸c vïng ranh giíi huyÖn cña 2 tØnh kÒ 

nhau. 

1. Khëi ®éng ArcView, kÝch ho¹t extension GeoProcessing 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View nhËp vµo 2 shapefile(Add Theme) Hanhchinh-H.shp vµ 

Haiduong-H.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\NhapData\shp 

4. Chän líp th«ng tin Hanhchinh-H.shp ë chÕ ®é Active. 

5. Vµo thùc ®¬n View  chän  môc GeoProcessing Wizard…khi ®ã trªn mµn h×nh 

sÏ xuÊt hiÖn mét hép héi tho¹i, cho phÐp chän c¸c chøc n¨ng chång xÕp d÷ liÖu : 

chän  Merge Theme together.-> chän Next. 

 

6. Trong môc “1) Select at leas two themes to merge” chän c¸c theme ®Çu vµo lµ 

: Hanhchinh-H.shp vµ Haiduong-H.shp , trong môc “Use field from” chän líp th«ng 

mµ theo ®ã c¸c tr−êng d÷ liÖu cña Theme ®Çu ra sÏ t−¬ng tù nh− vËy, trong môc“2) 

Output file” nhËp tªn file míi vµ ®−êng dÉn l−u tr÷ file.  

7. Chän Finish. 

 

Thùc hµnh : 

- NhËp vµo 3 file vïng ranh giíi huyÖn : Hanhchinh-H.shp, Bacninh-H.shp vµ 

Haiduong-H.shp  trong th− môc C:\ BaitapAV\ NhapData\ Shp. 
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- Dïng chøc n¨ng MERGE chËp c¶ 3 file l¹i thµnh 1 file, lÊy c¸c tr−êng d÷ liÖu 

cña file Haiduong-H.shp  lµm c¬ së. 

- NhËn xÐt kÕt qu¶. 

 

Bµi tËp 5.3.6. Sö dông chøc n¨ng ASSIGN DATA by LOCATION  

           Môc ®Ých : liªn kÕt 2 c¬ së d÷ liÖu d¹ng biÓu b¶ng l¹i víi nhau 

           Thùc hµnh : X©y dùng thªm c¬ së d÷ liÖu cho líp th«ng tin Diemdancu.shp vÝ 

dô nh− x¸c ®Þnh xem ®iÓm d©n c− nµy thuéc x· nµo, diÖn tÝch x· lµ bao nhiªu … 

1. Khëi ®éng ArcView, kÝch ho¹t extension GeoProcessing 

2. T¹o míi mét Project  vµ mét cöa sæ New View. 

3. Trong cöa sæ View nhËp vµo 2 shapefile(Add Theme) Hanhchinh-xa.shp vµ 

Diemdancu.shp  theo ®−êng dÉn sau : C:\BaitapAV\NhapData\shp. 

4. Vµo thùc ®¬n View  chän  môc GeoProcessing Wizard…khi ®ã trªn mµn h×nh 

sÏ xuÊt hiÖn mét hép héi tho¹i, cho phÐp chän c¸c chøc n¨ng chång xÕp d÷ liÖu : 

chän  Assign data by location (Spatial Join).-> chän Next. 

 

5. Trong môc “1) Select a theme to assign data to” chän c¸c theme x©y dùng 

thªm c¬ së d÷ liÖu trong b¶ng thuéc tÝnh  lµ : Diemdancu.shp, trong môc             “2) 

Selected a theme to assign data to” chän líp th«ng tin chøa d÷ liÖu ®Ó liªn kÕt víi 

theme ë môc 1).  

6. Chän Finish. 
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PhÇn  6: Arcview 3D Analyst 
 
6.1.  Giíi thiÖu ArcGIS 3D Analyst 
 

ArcView 3D Analyst lµ mét trong nh÷ng extension cña ArcView cung cÊp c¸c 

c«ng cô chuyªn dông cho viÖc xö lý vµ hiÖn thÞ d÷ liÖu kh«ng gian 3 chiÒu. 3D 

Analyst  cho phÐp: 

• T¹o bÒ mÆt tõ d÷ liÖu cã gi¸ trÞ Z 

• Ph©n tÝch bÒ mÆt 

• T×m kiÕm c¸c gi¸ trÞ t¹i mét vÞ trÝ trªn bÒ mÆt 

• X¸c ®Þnh diÖn tÝch vµ thÓ tÝch cña mét bÒ mÆt 

• Tr×nh bµy vµ hiÓn thÞ bÒ mÆt trong kh«ng gian 3 chiÒu 

 
 

6.2.  H−íng dÉn sö dông ArcView 3D Analyst  
 

Bµi tËp 6.2.1. T¹o m« h×nh TIN tõ nh÷ng feature cã gi¸ trÞ z 
 
1. Khëi ®éng ArcView vµ Extension 3D Analyst 

- T¹o míi (hoÆc Open ) mét Project 

- Tõ menu File, chän Extension  

- Trong hép tho¹i  Extension,  

 chän hép 3D Analyst. 

- OK 

2. T¹o míi 1 View 

- Trong cöa sæ Project chän Views  

- Chän New -> OK  

 

3. Më Feature theme laichau-h.shp, dc-f48a

môc c:\BaitapAV\3D data. 

4. Chän huyÖn M−êng TÌ trong theme laich

5. Chän c¶ 3 theme trªn ë chÕ ®é active 

6. Trªn thanh Menu chän Surface => Chän 

  
3.shp, bd-f48a3.shp trong th− 

au-h.shp 

Create TIN from Features 
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7. §Æt c¸c th«ng sè ®Çu vµo cña m« h×nh cho tõng theme theo c¸c b¶ng sau 

 
 

 
 

Bµi tË
 

 

 
 
 
 
  

(1) Laichau-h.shp        (2) dc-f48a3.shp   (3) f48a3.shp 
8. BÊm OK 

9.  §Æt ®−êng dÉn cho TIN ®Çu ra 

10. BÊm OK 

 
p 6.2.2. Tr×nh bµy, hiÓn thÞ TIN 

1. NhÊp ®«i vµo tªn m« h×nh TIN trong 

danh s¸ch c¸c layer 

2. §¸nh dÊu vµo Lines nÕu muèn hiÓn thÞ 

c¸c ®−êng ®Æc tr−ng cña m« h×nh. 

3. BÊm phÝm Edit => xuÊt hiÖn hép Legend 

Editor ®Ó chän mµu vµ kiÓu ®−êng 

4. §¸nh dÊu vµo Faces ®Ó x¸c ®Þnh c¸c 

th«ng sè hiÓn thÞ m« h×nh 

5. BÊm phÝm Edit => xuÊt hiÖn hép Legend 

Editor ®Ó x¸c ®Þnh l¹i bËc vµ mµu hiÓn thÞ 

cña tõng bËc. 

6. Trong hép Legend Editor, chän Classify 

®Ó x¸c ®Þnh l¹i ph−¬ng ph¸p ph©n bËc vµ 

sè bËc cho thang tÇng mµu (vd. sè bËc: 7) 

7. HoÆc lµ ®¸nh c¸c gi¸ trÞ chia bËc vµo hép 

Value (vd. 200 -500, 500 –1000, …). 

8. Thay ®æi mµu cho tõng bËc (xem phÇn 1, 

3) 
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Bµi tËp 6.2.3. TÝnh to¸n diÖn tÝch vµ thÓ tÝch khèi l−îng cña mét bÒ mÆt 
 

1. Chän TIN cÇn tÝnh ë chÕ ®é active 

2. Chän Surface trªn thanh Menu  

3. Chän Area and Volume Statistics 

4. X¸c ®Þnh ®é cao cña bÒ mÆt b»ng (Vd: 

250m) => BÊm OK 

5. Lùa chän chÕ ®é tÝnh diÖn tÝch vµ thÓ tÝch 

bÒ mÆt ë phÝa trªn (above) hay phÝa d−íi 

(below) cña bÒ mÆt b»ng => BÊm OK 

6. Ghi kÕt qu¶ ®Çu ra trong hép Area and Volume Statistics 

 
Bµi tËp 6.2.4. T¹o bÒ mÆt d¹ng Grid tõ m« h×nh TIN 
 

1. Chän TIN ®Ó t¹o Grid ë chÕ ®é active  

2. Chän Theme trªn thanh Menu cña 3D 

Analyst 

3. Chän Convert to Grid 

4. Chän ®−êng dÉn cho Grid ®Çu ra 

5. §Æt c¸c th«ng sè ®Çu ra cho Grid kÕt qu¶ 

(vd. Extent= Same as Display; Cell 

Size=100 m) 

6. BÊm OK 

 
Bµi tËp 6.2.5.  T¹o bãng ®Þa h×nh  
 
 Compute Hillshade ®−îc sö dông ®Ó tÝnh to¸n ®é chiÕu s¸ng cña bÒ mÆt ®Þa 

h×nh khi mÆt trêi ë mét vÞ trÝ nhÊt ®Þnh. VÞ trÝ cña mÆt trêi ®−îc x¸c ®Þnh b»ng gi¸ trÞ 

gãc ph−¬ng vÞ (azimuth) vµ ®é cao cña mÆt trêi (altitude).  

 

1. Chän bÒ mÆt TIN  ë chÕ ®é active 

2. Chän Surface trªn thanh Menu  

3. Chän Compute Hillshade 
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4. NhËp gi¸ trÞ gãc ph−¬ng vÞ (azimuth) = 

315  vµ ®é cao mÆt trêi (Altitute) = 45 

5. BÊm Ok 

6. Sö dông c«ng cô get information   ®Ó 

kiÓm tra gi¸ trÞ cña cell kÕt qu¶ 

 
 
Bµi tËp 6.2.6. Néi suy ®−êng b×nh ®é  
 
 §−êng b×nh ®é ®−îc néi suy dùa trªn gi¸ trÞ gi÷a 2 ®Ønh cña tam gi¸c, gi¸ trÞ 

kho¶ng cao ®Òu vµ ®−êng b×nh ®é c¬ së do ng−êi sö dông x¸c ®Þnh. 

 

1. Chän bÒ mÆt TIN  ë chÕ ®é active 

2. Chän Surface trªn thanh Menu  

3. Chän Create Contours 

4. NhËp gi¸ trÞ kho¶ng 

cao ®Òu (Contour 

interval) = 500 

5. NhËp gi¸ trÞ ®−êng 

b×nh ®é c¬ së (Base 

contour) = 0 

6. BÊm Ok 
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PhÇn 7: Arcview Spatial Analyst 
 
 

7.1. Giíi thiÖu ArcView Spatial Analyst 
 
 ArcView Spatial Analyst lµ mét trong nh÷ng extension cña ArcView GIS cung 

cÊp c¸c c«ng cô chuyªn cho c¸c øng dông vµ c¸c phÐp ph©n tÝch, xö lý kh«ng gian. 

Nã ®−îc sö dông trong rÊt nhiÒu c¸c bµi to¸n ph©n tÝch kh«ng gian cã liªn quan ®Õn: 

 •  M« h×nh ho¸ vµ ph©n tÝch bÒ mÆt (tÝnh ®é dèc, híng ph¬i, néi suy c¸c ®−êng 

tô thuû, …)  

•   M« h×nh ho¸ vµ t×m c¸c vÞ trÝ thÝch hîp 

•   T×m ®−êng ng¾n nhÊt gi÷a hai ®iÓm 

•   H¹n chÕ c¸c t¸c ®éng ®Õn m«i tr−êng cña c¸c ®iÓm « nhiÔm 

•   T×m c©y trång thÝch hîp dùa trªn ph©n tÝch ®Æc ®iÓm cña ®Êt vµ n¨ng suÊt 

c©y trång  

 v.v. 

 

7. 2. H−íng dÉn sö dông ArcView Spatial Analyst (A.S.A) 
 

PhÇn nµy gåm nh÷ng bµi tËp nhá gióp häc viªn lµm quen víi c¸c c«ng cô vµ 

chøc n¨ng cña Spatial Analyst. C¸c yªu cÇu c¬ b¶n: 

-  Häc viªn ®· quen víi m«i tr−êng lµm viÖc cña ArcView  

-  Trong th− môc c:\baitapAV\spatial ph¶i cã ®Çy ®ñ d÷ liÖu liªn quan ®Õn c¸c 

bµi tËp  

 
Bµi tËp 7.2.1. Lµm quen víi m«i tr−êng cña A.S.A  
 

Môc ®Ých cña bµi nµy lµ h−íng dÉn häc viªn lµm quen víi c¸c c«ng cô më, 

hiÖn thÞ vµ kh¶o s¸t néi dung cña mét Grid theme. 

 

1. Khëi ®éng Spatial Analyst extension 

2. Më Grid theme Elevgrd trong th− môc c:\BaitapAV\spatial 

3. Chän Elevgrd theme ë chÕ ®é active vµ nhÊp ®óp chuét ®Ó më b¶ng chó 

gi¶i 
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4. Thay ®æi mµu s¾c vµ ph©n tÇng mµu ®é cao  

5. Sö dông c«ng cô get information   ®Ó kiÓm tra gi¸ trÞ cña cell 

 

HiÖn thÞ Elevgrd theme víi ®é s¸ng tèi b»ng c¸ch 

6. Më Grid theme Hillshd trong th− môc c:\BaitapAV\spatial 

7. Më b¶ng chó gi¶i cña Elevgrd theme  

8. BÊm vµo phÝm advance vµ chän Hillshd trong hép Brightness Theme  

9. BÊm phÝm OK vµ Apply 

 

T¹o biÓu ®å gi¸ trÞ cña Grid 

10. Chän Elevgrd theme ë chÕ ®é active 

11. BÊm vµo phÝm Histogram  ®Ó t¹o biÓu ®å gi¸ trÞ 

 
Bµi tËp 7.2.2. Néi suy ®é dèc 
 

Môc ®Ých cña bµi nµy lµ h−íng dÉn häc viªn néi suy gi¸ trÞ ®é dèc tõ  mét grid 

®é cao. 

Nguyªn t¾c néi suy ®é dèc cña ASA ®ã lµ  x¸c ®Þnh møc ®é thay ®æi lín nhÊt 

vÒ gi¸ trÞ cña 1 cell víi c¸c cell l©n cËn (3 x 3). 

1. Më Grid theme Elevgrd trong th− môc c:\ BaitapAV \spatial 

2. Chän Elevgrd theme ë chÕ ®é active 

3. Chän Surface trªn thanh Menu  

4. Chän Derive Slope 

5. Sö dông c«ng cô get information   ®Ó kiÓm tra gi¸ trÞ cña cell 

 

Grid ®Çu ra cña qu¸ tr×nh néi suy ®é dèc mang gi¸ trÞ mÆc ®Þnh (default) lµ 

phÇn tr¨m ®é dèc. C«ng thøc tÝnh phÇn tr¨m ®é dèc vµ ®é dèc ®−îc tr×nh bµy ë 

h×nh 7.2.2 

 
 
H×nh 7.2.2. C«ng thøc tÝnh ®é dèc 
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Bµi tËp 7.2.3. TÝnh gi¸ trÞ phÇn tr¨m ®é dèc ra ®é 

 
Môc ®Ých cña bµi nµy lµ h−íng dÉn häc viªn sö dông c«ng cô Map Calculator 

trong viÖc thùc hiÖn c¸c phÐp tÝnh thay ®æi gi¸ trÞ cña cell. 

Theo kÕt qu¶ cña bµi tËp 7.2.2, gi¸ trÞ cña mçi cell trong Grid Slope of Elevgrd 

lµ gi¸ trÞ % ®é dèc. GÝ trÞ “®é” cña mçi cell sÏ ®−îc tÝnh b»ng c«ng thøc sau: 

 §é = arctg (PhÇn tr¨m / 100) 

C«ng cô Map Calculator cña ASA sÏ ®−îc sö dông ®Ó tÝnh to¸n ph−¬ng tr×nh 

trªn cho c¸c gi¸ trÞ cña cell. Map calculator ®−îc sö dông nh− mét m¸y tÝnh th«ng 

th−êng ®Ó tÝnh to¸n c¸c phÐp tÝnh ®¹i sè, l−îng gi¸c, logarithms, … ¸p dông cho c¸c 

gi¸ trÞ cña cell. Nã còng ®−îc sö dông nh− mét c«ng cô ®Ó chång ghÐp (overlay) 

gi÷a c¸c grid. Nguyªn t¾c c¬ b¶n cña Map Calculator ®−îc m« t¶ ë h×nh 7.2.3 

 
 
    H×nh 7.2.3. 
 
 
 
1. Chän Analysis  trªn thanh Menu 

2. Chän Map Calculator 

3. Trong danh s¸ch c¸c layers  

nhÊp ®«i vµo Slope of Elevgrd 

4. Chän phÐp “ / ” vµ ®¸nh 100 

5. Trong hép ph−¬ng ph¸p tÝnh  

chän Trigonometry  

6. Chän Atan 

7. BÊm vµo Evaluate ®Ó thùc hiÖn 

phÐp tÝnh. 

8. Sö dông c«ng cô get  

information      ®Ó kiÓm tra gi¸ trÞ cña cell trong Grid kÕt qu¶. 
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Bµi tËp 7. 2.4. Néi suy h−íng ph¬i ®Þa h×nh 
        

H−íng ph¬i lµ h−íng s−ên dèc cña bÒ mÆt ®Þa hÝnh. ASA x¸c ®Þnh h−íng ph¬i 

b»ng c¸ch tÝnh h−íng dèc cña 1 cell ®Õn c¸c cell l©n cËn (3 x 3). Gi¸ trÞ ®Çu ra biÓu 

diÔn híng dèc theo chiÒu kim ®ång hå. 0o lµ híng chÝnh B¾c, 90o lµ chÝnh §«ng,… 

1. Chän Elevgrd theme ë chÕ ®é active 

2. Chän Surface trªn thanh Menu  

3. Chän Derive Aspect 

4. Sö dông c«ng cô get information   ®Ó kiÓm tra gi¸ trÞ cña cell kÕt qu¶ 

 
Bµi tËp 7.2.5. T¹o bÒ mÆt tõ c¸c ®iÓm mang gi¸ trÞ 
 
 Mét bÒ mÆt cã thÓ ®−îc néi suy tõ c¸c ®iÓm mang gi¸ trÞ thuéc tÝnh. ASA 

cung cÊp hai ph−¬ng ph¸p chÝnh ®Ó néi suy bÒ mÆt tõ c¸c ®iÓm mang gi¸ trÞ lµ: 

Inverse Distance Weighted (IDW) vµ Spline 

 IDW: trong ph−¬ng ph¸p nµy gi¸ trÞ cña c¸c cell trªn bÒ mÆt kÕt qu¶ sÏ phô 

thuéc vµo kho¶ng c¸ch cña cell ®Õn ®iÓm. Nh÷ng cell ë gÇn ®iÓm gèc sÏ cã gi¸ trÞ 

lín h¬n nh÷ng cell ë xa. Kho¶ng c¸ch giíi h¹n ®Ó tÝnh to¸n cã thÓ lµ chu vi x¸c ®Þnh 

(fix radius) hoÆc sè ®iÓm gÇn kÒ (Nearest Neighbors) 

 Spline: lµ mét ph−¬ng ph¸p néi suy chung nhÊt. Nã n¾n bÒ mÆt ®i qua nh÷ng 

®iÓm ®Çu vµo. Ph−¬ng ph¸p nµy ®−îc sö dông tèt nhÊt cho néi suy c¸c bÒ mÆt uèn 

l−în nh− ®é cao ®Þa h×nh, ®é cao mÆt n−íc, hoÆc bÒ mÆt « nhiÔm.  

 

1. Më Feature theme Soilsamp.shp trong th− môc c:\ BaitapAV \spatial 

2. Më Feature theme thefarm.shp trong th− môc c:\ BaitapAV \spatial 

3. Chän Soilsamp.shp ë chÕ ®é active 

4. Chän Surface trªn thanh Menu 

5. Chän Interpolate Grid 

6. Trong hép Output Grid Extent chän Same as thefarm.shp 

7. Trong hép Output Grid Cell chän Same as specified below 

8. Trong hép Number of row nhËp 100 

9. BÊm OK 
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10.  Trong hép Interpolate surface chän c¸c th«ng sè nh− h×nh 7.2.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11.  BÊm OK 

12.  Lµm t−¬ng tù nh− trªn víi method lµ Spline 

13.  So s¸nh kÕt qu¶ cña 2 ph−¬ng ph¸p 

 
Bµi tËp 7.2.6. X¸c ®Þnh kho¶ng c¸ch tõ nh÷ng vÞ trÝ cho tr−íc 
 

Bµi tËp nµy h−íng dÉn häc viªn t¹o ra mét Grid mµ mçi cell mang 1 gi¸ trÞ 

kho¶ng c¸ch tõ vÞ trÝ cña cell ®Õn ®iÓm cho tr−íc. Bµi to¸n nµy th−êng ®−îc ¸p dông 

cho c¸c tr−êng hîp tÝnh to¸n gi¸ trÞ bÞ ¶nh h−ëng theo kho¶ng c¸ch. VÝ dô:  

- Ph©n tÝch møc ®é nhiÔm bÈn cña nguån n−íc: cµng gÇn nguån n−íc bÞ « 

nhiÔm, møc ®é ¶nh h−ëng cµng cao. Trong tr−êng hîp ®ã, ASA sÏ gióp 

ng−êi sö dông khoanh vi c¸c khu vùc víi nh÷ng møc ®é ¶nh h−ëng kh¸c 

nhau phô thuéc vµo kho¶ng c¸ch ®Õn nguån n−íc.   

- X¸c ®Þnh tÊt c¶ c¸c vßi níc cøu ho¶ trong kho¶ng c¸ch lµ 500m quanh khu 

vùc bÞ ch¸y 

- X¸c ®Þnh kho¶ng c¸ch ®i l¹i cña ng−êi d©n xung quanh c¸c cöa hiÖu 

1. Më Feature theme Store.shp trong th− môc c:\BaitapAV\spatial 

2. Chän Store.shp ë chÕ ®é active 

3. Chän Analysis  trªn thanh Menu 

4. Chän Find Distance 
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5. Trong hép Output Grid Extent chän Same as display 

6. Trong hép Output Grid Cell size nhËp gi¸ trÞ 100 

7. BÊm phÝm Table 

8. BÊm OK 

 
Bµi tËp 7.2.7. X¸c ®Þnh vïng giíi h¹n gÇn nhÊt (Assign Proximity) 
 
 Tõ nh÷ng ®iÓm gèc x¸c ®Þnh assign Proximity sÏ khoanh vi vïng giíi h¹n 

quanh c¸c ®iÓm ®ã sao cho mçi mét ®iÓm trong vïng cã kho¶ng c¸ch ng¾n nhÊt ®Õn 

®iÓm gèc t−¬ng øng. Bµi to¸n nµy th−êng ®−îc øng dông trong viÖc x¸c ®Þnh c¸c khu 

vùc phôc vô hoÆc khu vùc phñ sãng. 

1. Më Feature theme Store.shp trong th− môc c:\lophoc\spatial 

2. Chän Store.shp ë chÕ ®é active 

3. Chän Analysis  trªn thanh Menu 

4. Chän assign Proximity 

5. Trong hép Output Grid Extent chän Same as display 

6. Trong hép Output Grid Cell nhËp gi¸ trÞ 100 

7. BÊm phÝm Table 

8.  BÊm OK 

 
Bµi tËp 7.2.8. TÝnh mËt ®é d©n c− (Calculate Density) 
 

C«ng cô Calculate Density tÝnh to¸n vµ ph©n bè gi¸ trÞ cña c¸c ®iÓm ®Çu vµo 

trªn bÒ mÆt liªn tôc. VÒ c¬ b¶n, phÐp tÝnh nµy cã tÝnh ®Õn mèi quan hÖ kh«ng gian 

gi÷a c¸c ®iÓm.  

VÝ dô tÝnh mËt ®é d©n c− dùa trªn c¸c ®iÓm d©n c− mang gi¸ trÞ tæng sè d©n. 

Do ng−êi d©n kh«ng chØ sèng t¹i ®iÓm d©n c− mµ hä khai b¸o mµ cßn cã sù ®i l¹i 

giao l−u gi÷a c¸c ®iÓm víi nhau. V× vËy ®Ó tÝnh to¸n mËt ®é d©n c− trong khu vùc 

nghiªn cøu, ASA ph¶i x¸c ®Þnh vÞ trÝ cña c¸c ®iÓm d©n c−, mèi quan hÖ kh«ng gian 

gi÷a c¸c ®iÓm, sè d©n cña mçi ®iÓm, vµ cã bao nhiªu cell cÇn chia sÎ mét phÇn cña 

tæng sè d©n t¹i c¸c ®iÓm. Nh÷ng cell gÇn c¸c ®iÓm d©n c− sÏ nhËn ®−îc phÇn chia 

lín h¬n nh÷ng cell ë xa.  

  120 



Tµi liÖu gi¶ng d¹y vÒ GIS   §Æng  Liªn  - VIRILA 

1. Më Feature theme Pop.shp trong th− môc c:\BaitapAV\spatial 

2. Më Feature theme Lifstyle.shp trong th− môc c:\ BaitapAV \spatial 

3. Chän Pop.shp ë chÕ ®é active 

4. Chän Analysis  trªn thanh Menu 

5. Chän Calculate Density 

6. Trong hép Output Grid Extent chän Same as Lifstyle.shp 

7. Trong hép Output Grid Cell chän nhËp gi¸ trÞ 100 

8. BÊm phÝm Table 

9. BÊm OK 
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